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MENINAS DIGITAIS - REGIONAL SERGIPE:
UM RELATO DE EXPERIENCIA

Resumo: A disparidade entre os géneros nas
fungOes sociais ¢ uma realidade existente ha
séculos no Brasil e no mundo, fato enraizado
por diversas praticas preconceituosas que ddo
base a esse ideal ultrapassado. Na Tecnologia de
Informag@o (TI), um percentual infimo de apenas
20% dos cargos ¢ ocupado pelo setor feminino.
Na busca de modificar esse cendrio, o projeto
Meninas Digitais- Regional Sergipe busca inserir
e incentivar as jovens do ensino fundamental e
médio da cidade de Lagarto, a conhecer a area da
TI por meio de palestras, oficinas e minicursos
com o intuito de aumentar a representatividade
feminina na area.

Palavras-Chave: Inclusdo Social, Computacao,
Empoderamento feminino.

INTRODUCAO

A inclusao de estudantes ao universo das
Tecnologias da Informacdo e Comunicaciao
(TIC) ¢ wuma necessidade presente na
formagao dos jovens. Nao ¢ mais adequado
que essa ciéncia esteja restrita somente a uma
pequena parcela da sociedade (GRANVILLE,
2017). Associado a isso, existe a problematica
do baixo quantitativo de mulheres nas areas
de engenharia e computagdo. Enquanto as
mulheres sdo 51,4% da populagdo brasileira,
segundo a UNESCO (Organizagao das Nacoes
Unidas para a Educagao, Ciéncia e Cultura), a
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porcentagem de mulheres que cursam estudos
de ciéncia e tecnologia varia em torno de 25
a 30% em todos os paises (UNESCO, 2015).
No mercado esta porcentagem ainda ¢ menor,
com 20% dos cargos ocupados pelo setor
feminino (EXAME, 2018).

A fim de conter a baixa participacdo do
publico feminino na area da Tecnologia da
Informacao (TI), diversos grupos pelo mundo
tém criado programas e projetos para motivar
jovens estudantes a buscarem carreiras
tecnologicas. Um exemplo no Brasil ¢ o
programa Meninas Digitais criado em 2011
pela Sociedade Brasileira de Computagao
(SBC).Oprogramasurgiuapartirde discussoes
no Women in Information Technology (WIT),
evento destinado as mulheres na computagao
Congresso da Sociedade Brasileira de
Computacdo (CSBC). Neste evento sao
discutidos assuntos relacionados as questoes
de género e a Tecnologia de Informacao (TI)
no Brasil por meio de histérias de sucesso,
politicas de incentivo e formas de engajamento
e atragao de jovens, especialmente mulheres,
para as carreiras associadas a TI (SBC, 2018).

O programa Meninas Digitais desperta o
interesse de estudantes do ensino fundamental
e médio/tecnologico, divulgando a 4area
de computacdo por meio de minicursos,
oficinas, palestras e debates, participagdo em
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eventos, etc. (BIM et. al., 2016). Vinculado
a este programa, o projeto Meninas Digitais
- Regional Sergipe, com o apoio da SBC
(Secretaria Regional de Sergipe), foca em
aspectos regionais, despertando nas meninas
do ensino fundamental e médio/técnico da
regido centro-sul de Sergipe a motivagdo para
seguirem carreiras em areas da computacgao,
de forma a atenuar a desigualdade de género
e promover o empoderamento feminino por
meio do uso de TICs.

O projeto tem como objetivos: discutir a
participag¢do feminina na area de Computagao;
produzir e veicular materiais educativos que
apresentem a importancia das mulheres no
mercado de Computagdo; incentivar a presenca
feminina nos cursos da area de Computacao,
como também estimular aquelas que ja optaram
pelo curso na 4area continuarem na carreira
escolhida; executar acdes que fomentem a
participag¢@o feminina na area de Computagao,
por meio de eventos e exposi¢cdes para o
publico geral; diminuir o preconceito existente
com relagdo a participacao das meninas na area
de Computagdo; divulgar conhecimentos e
inovagdes para meninas do ensino fundamental,
médio e técnico; ampliar relacionamento entre
as meninas envolvidas no projeto e a area de
tecnologia no cendrio regional.

Atualmente o projeto esta em seu segundo
ano com um nivel de aceitagdo alto de acordo
com avaliagdo quantitativa realizada.

MATERIAL E METODOS

Para alcangar o objetivo do projeto, foram
realizadas algumas atividades durante a
execucao do projeto, as quais, foram definidas no
planejamento e quase todas foram alcangadas.

Inicialmente foi feita a divulgacdo das
atividades previstas nas escolas publicas
municipais de Lagarto. A equipe executora visitou
e apresentou o projeto a diregdo de cada escola a
fim de firmar a parceria no projeto.

Em seguida foram feitas vistorias para ter uma

visdo do estado dos laboratdrios de informatica das
escolas. O ideal seria a utilizagao dos laboratérios
da escola, pois as meninas estariam em um
ambiente conhecido além da maior visibilidade
do projeto no ambito dos estudantes. Entretanto,
diante de recursos telematicos insuficientes para
realizacdo dos cursos e oficinas, as atividades
foram realizadas nos laboratorios do Instituto
Federal de Sergipe, campus Lagarto.

Na perspectiva de despertar os interesses nas
meninas, foram feitas palestras apresentando o
mundo da computagdo, € com depoimentos de
mulheres que um dia foram alunas e hoje tem
brilhante carreira na area de TI. Ao final das
palestras foram entregues questiondrios para
identificar a visdo sobre a realidade das meninas
na area de informatica (nivel de conhecimento e
dominio de ferramentas computacionais) seguido
de uma triagem com alunas selecionadas.

Dando seguimento ao projeto, cursos
foram realizados para introduzir nogdes
de informatica bésica e programacao,
principalmente usando ferramentas intuitivas
como o Scratch e ferramentas de escritorio
(documentos e planilhas).

As alunas do projeto também participaram
de eventos extra-classe, como a Escola Regional
Bahia Sergipe (ERBASE XVIII), realizada
em Aracaju, a Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia 2018, com apresentagdes de projetos e
avisita a Casa da Ciéncia e Tecnologia de Aracaju
(CCTECA Galileu Galilei)

Ao final de cada atividade foram realizadas
entrevistas através de questionarios para receber o
feedback das participantes em relacdo a metodologia
utilizada, o conteudo apresentado, a carga horaria
estabelecida, os recursos utilizados, dentre outros.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho obteve grande sucesso e
aceitacdo com presenca numa escola de
ensino fundamental municipal e a outra de
ensino médio, na esfera estadual.

No primeiro encontro, durante o processo

631



Meninas digitais - regional sergipe: um relato de experiéncia

632

de selegao das alunas do ensino fundamental, foi
alcancada uma grande participacdo das meninas,
Figura 1. Também foi realizado um questionario de
selecao para escolhé-las.

As alunas selecionadas iniciaram um minicurso
de Scratch e participaram do evento ‘“Escola
Regional de Computagio Bahia - Alagoas - Sergipe”
(ERBASE XVIII), onde experimentaram novos
cenarios, com novas perspectivas da informatica,
trazendo para elas um olhar diferenciado na area.
Dentre as atividades no evento, as alunas do projeto
participaram de palestras e da oficina de Introdugao
a Programagao com Scratch, Figura 2.

Figura 1 - Evento de divulgagdo do projeto na escola
municipal Frei Cristovdo de Santo Hilario.

Fonte: Elaborado pelo proprio autor.

Figura 2 - Oficina de Scratch, ERBASE XVIII.
Fonte: Elaborado pelo proprio autor.

Ja o evento de divulgagao do projeto na escola
de ambito estadual da regido, ndo obteve uma
grande participacdo. No evento foi apresentado o
projeto, uma palestra sobre mulheres nas ciéncias
exatas e a aplicagdo do questionario de selegao,
porém todas as alunas foram selecionadas, pois
ao total participaram 10 alunas, Figura 3. Em
conversa com as alunas que participaram da
reunido, ficou claro que a participa¢do delas no
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) pode
ter influenciado na baixa adesao ao evento.

E assim, iniciou-se um curso de nivelamento
em informatica basica com as alunas. Os
encontros aconteciam uma vez na semana nos
laboratorios do IFS, campus Lagarto.

Figura 3 — Palestra Mulheres nas Ciéncias Exatas
ocorrido no evento de divulgagdo do projeto
na Escola Estadual Silvio Romero.

Fonte: Elaborado pelo proprio autor.

Além dos minicursos, o projeto participou
com palestras e oficinas na Semana Nacional
de Ciéncia e Tecnologia (SNCT), realizado
nas cidades de Lagarto e Tobias Barreto.
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Figura 4 - Apresentagdo do projeto na Semana

Nacional de Ciéncia e Tecnologia: (a) IFS - Campus
Lagarto (b) IFS - Campus Tobias Barreto.

Fonte: Elaborado pelo proprio autor.

Procurando incentivar as jovens para o
interesse em computagdo, o projeto também
realizou o Cine Pipoca com o filme “Estrelas
Além do Tempo”, Figura 5.

MENINAS DIGITAIS - REGIONAL SERGIPE

CINE PIPOCA

VENHAM CONOSCO!

26 DE OUTUBRO DE 2018
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Figura 5 — Atividade Cine Pipoca.
Fonte: Elaborado pelo proprio autor.
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O filme apresenta a historia de trés jovens
amigas que moram nos EUA e trabalham na
NASA. Por serem mulheres e negras elas
eram discriminadas e tiveram que mostrar
que eram capazes e tdo inteligentes quanto
os demais. O filme vem inspirando jovens
e apresenta mulheres que pode e deve estar
presente nas grandes descobertas.

No encerramento das atividades para o
ano 2018, as alunas do programa visitaram
a Casa da Ciéncia e Tecnologia da Cidade
de Aracaju — CCTECA, Figura 6. Na visita,
as adolescentes tiveram a oportunidade de
entender um pouco mais sobre astronomia
além de experimentar alguns equipamentos.
Monitores  universitarios do  espago
conduziram a visita, esclareceram as davidas
e curiosidades que surgiram. Desta forma,
0 projeto procura manter sempre aceso o
interesse pela ciéncia e tecnologia nas alunas.

CONCLUSOES

O projeto Meninas Digitais - Regional
Sergipe possui como objetivo despertar em
meninas do ensino fundamental e médio o
interesse pela area de tecnologia. Até esta
fase, o projeto finaliza as turmas com a missao
de dever comprido, onde todas as atividades
propostas para incentivar € proporcionar as
alunas uma nova visdo das areas de ciéncias
exatas e tecnologias foram concluidas com
sucesso. A continuidade das alunas em novos
minicursos refor¢a o sucesso e o interesse
pelo conhecimento, mantendo-as inseridas na
area de informatica.

Até o momento foi possivel proporcionar
as alunas de graduagao envolvidas no projeto,
a possibilidade de aplicar conhecimentos ja
adquiridos no curso e incentiva-las a serem
multiplicadoras e motivadoras entre as
meninas participantes do projeto.

Espera-se, a longo prazo, fortalecer a
participagdo feminina na area de Computagao
e de ciéncias como um todo especializando-se
nas carreiras da area.

Figura 6 - Visita a Casa da Ciéncia e Tecnologia da
Cidade de Aracaju — CCTECA.

Fonte: Elaborado pelo proprio autor.
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