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MONITORIA VIRTUAL
A inteligéncia artificial como ferramenta para manutengao da memoria artistica e cultural

Resumo — O objetivo do trabalho ¢ apresentar
uma possibilidade de acdo interdisciplinar
com foco na pratica discente buscando agdes
que permeiem o uso da unido da “artificial
intelligence” e o setor artistico, com intuito
de aproximagdo de ambas as areas, tendo
como premissa € pressuposto a existéncia de
tendéncia de crescimento. Analogamente, a
arte rupestre, ¢ um exemplo claro da historia
da arte, de que a evolugdo ¢ inevitavel, sendo
extremamente necessaria, ocorreram mudangas,
com surgimento de novas técnicas, materiais
para pintura para tornar mais acessivel. Assim,
os avangos do presente nao anulam os do
passado, nem a somatodria temporal, todos
sendo essenciais para a sociedade. Na se¢do de
materiais e métodos detalhamos a utilizacao de
materiais e a metodologia utilizada no processo
de desenvolvimento da atividade, com a criacao
dos cordéis, pinturas, video e caricatura,
apresentando detalhadamente em seguida na
secao de resultados ¢ discussao, a conceituagao
sobre cada criagao artistica, abordando as
tonalidades das pinturas rupestres, inteligéncia
artificial e tintas naturais, aprofundando nas
técnicas, aglutinantes e a estabilidade da
tinta. Conclusdo de que a adogdo de praticas
interdisciplinares no processo educativo sao
benéficas aos envolvidos no processo e em
especial aos discentes envolvidos.
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INTRODUCAO

A inteligéncia artificial ¢ um desafio do
século XXI, que ultrapassara décadas afins em
todo globo terrestre. Em uma recente exposi¢ao
na Pinacoteca do Estado de Sado Paulo, foi
realizada uma experiéncia muito avancada no
uso de IA para uma atividade cultural. Nela,
o publico visitante podia conversar com as
obras, fazendo perguntas de qualquer natureza.
O computador Watson — aquele mesmo que
realizava diagnosticos de cancer —, treinado com
muitas informagdes sobre os itens expostos,
seus autores e contextos historicos, era capaz
de manter uma conversa, como se fosse um
monitor fazendo uma visita guiada (GERMANI,
2018). Surpreendente, a abrangéncia que esse
avanco tecnoldégico vem alcangando nos mais
diversos setores da sociedade, sendo bastante
notdrio até no setor artistico. Uma ferramenta
que pode ser desenvolvida como alicerce para a
manuteng¢ao cultural, em toda sua diversidade,
que foi idealizada por muitos cientistas da area
da computacgdo, criptografia e programacao, o
grande Alan Turing, que sera homenageado por
toda sua trajetéria, com o seu teste de Turing,
que serviu como uma ferramenta para que os
desenvolvedores, soubessem o quanto os robos,
maquinas ¢ hardwares estavam em relagao
a sua capacidade intelectual, realizando um
comparativo com os humanos. Salienta-se um
acontecido no inicio do ano de 2020, em que a
artista plastica, Katia Wille, trouxe ao Brasil,
sua exposicao “Tota machina” em que existe a
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mistura de pincéis, tintas e softwares (CALAIS,
2020). As obras expostas no Rio de Janeiro,
apresentando movimentos, de acordo com a
aproximacao dos visitantes, segundo a artista,
tiveram o objetivo justamente de estabelecer
este contato de interacao, os estimulos faciais,
fazendo a ligagdo entre a maquina e as pessoas.

O numero de dados gerados nos dias atuais,
sdo muito expressivos, impossibilitando a analise
por seres humanos. Big data coleta as informagoes,
alimentando aplicativos de aprendizado de
maquina, melhorando a velocidade e precisdo das
IAs. Na questdo da memoria artistica e cultural,
ocorre o processo de indexagdo de volumes de
materiais como, livros, musicas e videos de
audiovisual em larga escala, de maneira rapida,
com a criagdo de softwares totalmente autdnomos,
desenvolvidos por humanos com o uso da LA,
facilitando a datag¢@o na gestao cultural.

Muitas vezes, a tecnologia e a arte sao vistas
como areas distintas, porém esse trabalho tem
como objetivo apresentar como os dois mundos
estdo conectados, esta conexdo vail servir
como uma pecga chave, para o crescimento do
conhecimento sobre a L.A. e o desenvolvimento
da memoria individual, coletiva e social perante
a arte na sociedade Brasileira. A abordagem
também ¢ constituida com propostas de como
eram as pinturas no passado, seguindo a tematica
“arte rupestre”. No passado ndo existiam tantas
ferramentas para a criagdo de uma obra, assim eram
usadas tintas naturais e 0s suportes eram cavernas,
pedras e madeiras. Fazendo uma analogia com a
tecnologia artificial, fica claro que a evolugdo ¢
muito importante, em todos os setores, ademais,
a histdria em todas suas nuances nunca deve ser
esquecida, bem como o compromisso deve ser
concretizado com todos que convivem na “polis™.

MATERIAL E METODOS

Cordéis foram escritos na estrutura septilha
utilizando os materiais: lapis, borracha, papel
e adesivos. O processo criativo varia muito,
quanto ao tempo de desenvolvimento, por isso
utilizou-se adesivos para anotacdo das rimas que

vao sendo criadas. Os cordéis foram divididos
em duas temadticas, a primeira ¢ inspirada na
arte rupestre, a qual buscou retratar as gravuras
e pinturas relativas ao periodo colonial, em
que o Brasil era colonizado. Entretanto, com
uma abordagem que falasse sobre as riquezas
nordestinas, desde a restinga, até o mandacaru
e mitingas. A segunda ¢ a inteligéncia artificial,
apresentando o avang¢o tecnoldogico com
analogias, lembrando do grande cientista
Alan Turing e desmistificando a ideia de que
teremos mais maleficios do que beneficios, com
a evolu¢do de nao humanos.

Pinturas, o primeiro quadro foi inspirado
nos cordéis, tem como foco a caatinga e todas
suas nuancas nordestinas. Foi utilizado para
confeccdo deste quadro, um suporte 24x30,
materiais como tintas guache, pincéis, canetas
hidrocor, lapis, borracha e 4gua. Processo
artistico: foi iniciado com a utilizagdo do proprio
recipiente de tinta para a construcdo do sol com
auxilio de lapis e borracha, em seguida, para
retratar folhas da arvore, foram colocadas gotas
de tinta preta, espalhadas com os dedos para
um efeito de folhagem. O solo foi feito com a
mistura de marrom com branco, marrom mais
escuro e delicadas rachaduras na terra com
pincel fino, para depois cobrir com caneta e
trazer profundidade. A tinta foi diluida em dgua,
criando uma ilustracao degradé, para apresentar
de forma mais realista o céu. O segundo quadro,
teve como inspiragao, a inteligéncia artificial e
utilizando tintas que tem como base alimentos do
dia a dia, pois foi realizada a criagdo das tintas,
utilizado materiais naturais, como cenoura, uva,
folhas de laranjeira, couve e beterraba, além
disso, foram feitas opgdes com cola e dgua. A
obra foi produzida em um suporte 20x20, com
auxilio de pincéis e caneta preta. As tintas foram
diluidas para criar um efeito de aquarela na
representagdo de flores. O processo de producao
das tintas naturais, foi gravado e editado para
ser exibido como video aula.

Caricatura, teve como objetivo fazer esta
obra, baseada no tema inteligéncia artificial. Os
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materiais utilizados para criar essa obra foram, lapis
grafica HB, 2B, lapiseira grafite 2B, borracha, folha
oficio A4, e guardanapo, além disso, foi utilizado
o lapis HB, para fazer o esbocgo ¢ as partes mais
cinzas, ja o lapis 2B foi utilizado para fazer as parte
mais escuras, com o tom mais preto possivel. A
lapiseira 2B foi utilizada para fazer os detalhes mais
complexo da obra, e o guardanapo foi utilizado
para espalhar o grafite na obra, deixando o mais
realistas possivel, e por fim a borracha.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os cordéis foram escritos na estrutura septilha,
com as tematicas, inteligéncia artificial e tonalidades
que facam referéncia as pinturas rupestres, com a
representacdo do sertdo nordestino.

Figura 1 - Cordéis sobre [.A. Hemersson Silva, 2020.
Arte Rupestre
Desde a era quinhentista Essa ¢ a arle rupestre
As gravuras e pinturas Patriménio cultural
Presentes no novo mundo Retratou a caatinga
Abrangendo as culturas Mandacaru escultural
Naquele solo fecundo Pedras até na restinga
Muito rico € tdo profundo Existéncia de mitinga
Por meio de conjunturas E paisagem natural.
Brasil com suas riquezas
Norte a sul. leste a oeste
Serviu pigmentos, resinas
E assim compreendeste
Inseriu caracteristicas
Com técnicas enigmaticas

Evidente no agreste

Figura 2 - Cordéis inspirados na arte rupestre.
Hemersson Silva, 2020.

Pinturas, a primeira foi a ilustragao do cordel,
com foco no sertdo e inspirada nas cores utilizadas
em pinturas rupestres. A segunda foi inspirada
na I.A. com uso de tintas naturais, fazendo
analogia com o processo de desenvolvimento
de tintas ao das tecnologias, com o experimento,
foi observado uma alterac¢do na coloragdo das
tintas da obra, depois de algumas horas, por
conta do processo de secagem natural das tintas.
O aglutinante utilizado para unir as particulas
foi a cola branca, mas existem varios outros,
como O6leos, ceras, resinas, clara de ovo e goma
de polvilho (BERMOND, 2018). No caso de
tintas naturais, tendo como diluente dgua, os
aglutinantes devem ser incolores, a fim de que
as cores nao sejam alteradas, durante o processo,
foi batido no liquidificador, os vegetais, frutas
e tubérculo com 4gua, em seguida, foi tirado
os resquicios dos alimentos. O liquido final,
foi misturado com cola branca para dar liga
as tintas, além disso, foi feita uma tinta sem
acréscimo da cola, apenas foi notada uma
mudanga de textura de uma tinta para outra.

Figura 3 - Quadro, inspirado na arte rupestre. Nikele Fontes, 2020.

Figura 4 - Quadro com uso de tintas naturais, antes. Nikele Fontes, 2020.
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Figura 5 — Quadro com uso de tintas naturais, depois.
Nikele Fontes, 2020.

As tintas naturais, apresentam estabilidade
em relacdo as sintéticas, a temperatura, oxigénio
e luz sdo fatores que afetam negativamente a
qualidade e aparéncia dos produtos (SCHIOZER;
BARATA, 2013). A alteracao nas cores, pode
ser notada claramente, no comparativo dos
quadros acima.

Figura 6- Tintas naturais. Nikele Fontes, 2020.

A tinta ¢ uma mistura de dois elementos:
pigmento e aglutinante, o que confere cor a tinta
¢ o pigmento, o aglutinante ¢ o que faz a tinta
aderir a superficie. Existem varios processos
para a produc¢ao de tintas naturais, como cocgao,
maceracao, infusdo, fric¢do e liquidificagao, o
qual foi utilizado para as tintas confecionadas
e resultou no quadro

Figura 7 — Caricatura de Alan Turing. Madson Matias, 2020.

Atualmente, ele ¢ conhecido como o pai da
computacdo, mas seus trabalhos grandiosos foram
desenvolvidos nas décadas de 30, 40 e 50. Durante
a Segunda Guerra Mundial, trabalhando para a
inteligéncia britinica num centro especializado em
quebra de codigos, seu trabalho de descriptografia
dos codigos Alemas, foi crucial para a derrota dos
nazistas (BILBAO, 2019)

CONCLUSOES

Considerando todo o processo de producao
criativa para um embasamento artistico e teorico,
conclui-se que a inteligéncia artificial ¢ uma
importante ferramenta para o desenvolvimento
humano nos mais diversos setores, a qual, deve
ser cada vez mais acessivel a populagdo, assim
conseguiremos muitos outros avangos com o
incentivo a educacao, ciéncia e as artes. No setor
artistico com o armazenamento de dados no big
data para a capacitagcdo de maquinas, a inteligéncia
artificial realiza o desenvolvimento das tarefas de
datagdo e indexacdo, com muita organizagao,
facilidade e velocidade, que nao ¢ possivel por
um ser humano. Assim, a desmistificacao do
pensamento conservador, o qual, ndo incentiva
0 progresso € nem esta aberto a variedade de
oportunidades tecnoldgicas, ¢ essencial para um
bom desenvolvimento da sociedade, como um todo.
Obviamente, mantendo os nossos lagos culturais em
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toda sua ancestralidade, utilizando nossa historia
como base, para nao repetir erros do passado nos
ilusorios miticos e com a tecnologia ao nosso favor.
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