LEILAO DO MENOR LANCE
UM JOGO DIGITAL PARA O ENSINO DE ESTATISTICA

Ana Olivia Ramos Pires Justo®

Marcos Nascimento Magalh&es?

Resumo: As recomendacfes de varios documentos oficiais, tais como a Base Nacional
Comum Curricular — BNCC — para a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental e o0s
Parametros Curriculares Nacionais — PCN — de Matematica, indicam tdpicos de Estatistica
como parte da disciplina de Matematica na Educacdo Bésica. Suas indicacBes buscam o
letramento estatistico dos estudantes e sugerem o uso de tecnologia e jogos para auxiliar a
aprendizagem. Neste contexto, no presente artigo, comentamos sobre o ensino de Estatistica e
apresentamos o desenvolvimento do jogo digital Leildo do menor lance, que solicita palpites
sobre média e mediana de um conjunto de dados a partir de seu grafico de pontos.
Descrevemos a estrutura e as etapas do jogo, sugerindo alternativas para sua utilizacdo em
sala de aula. Duas aplicacOes foram feitas, uma no ensino superior e outra em EJA, para
avaliar as possibilidades deste jogo como ferramenta adicional de ensino. Com base na
avaliacdo realizada, concluimos que o jogo Leildo do menor lance pode contribuir para a
aprendizagem dos conceitos de média e mediana.
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AUCTION OF THE SMALLEST BID: ADIGITAL GAME FOR THE
TEACHING OF STATISTICS

Abstract: The recommendations of several official documents, such as the National Curricular
Common Base - BNCC - for Infant Education and Elementary School and the National Curriculum
Parameters - PCN - of Mathematics, indicate topics of Statistics as part of the Mathematics curriculum
in Basic Education level. Their indications seek students’ statistical literacy and suggest the use of
technology and games to aid learning. In this context, in the present paper, we commented on the
teaching of Statistics and presented the development of the digital game Leildo do menor lance, which
asks for guesses about average and median of a set of data from its graph of points. We describe the
structure and stages of the game, suggesting alternatives for its use in the classroom. Two applications
were made, one in undergraduate level and another in EJA (young and adults special education level),
to evaluate its use as an additional teaching tool. Based on the evaluation performed, we conclude that
Auction of the lowest bid game can contribute to the learning of the mean and median concepts.
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INTRODUCAO

A cada dia percebemos, nas mais variadas areas de atuacdo da atividade humana, que é
necessario o dominio de alguns conceitos e processos matematicos, conforme mencionado por
varios autores, entre eles, Campos, C. (2011), Coutinho, Vieira e Freitas (2013) e Lopes
(2013). Em linhas gerais, esses autores indicam que conhecer as aplicacdes e as interpretagoes
de algoritmos é uma necessidade para enfrentar muitas situacfes. Desenvolver capacidade de
raciocinar logicamente € fundamental tanto na atividade matematica como na maioria das
profissdes.

Na Educacdo Bésica o ensino de Estatistica se realiza dentro da disciplina de
Matematica. As orientaces do Ministério da Educacdo (MEC) para que o professor
desenvolva os topicos de Estatistica previstos na disciplina de Matematica estdo presentes em
varios documentos: Base Nacional Comum Curricular — BNCC — para a Educagdo Infantil e o
Ensino Fundamental (BRASIL, 2017) e os Parametros Curriculares Nacionais — PCN — de
Matematica (BRASIL, 1997, 1998, 2000 e 2002). Segundo esses documentos é fundamental
que o aluno além de saber calcular, medir, raciocinar e argumentar, saiba analisar dados em
uma variedade de contextos, de maneira a fazer julgamentos bem fundamentados e tomar as
decisfes adequadas.

O estudo de temas estatisticos torna-se indispensavel ao cidaddo, conforme afirma
Lopes (2008). Nesse sentido, Damin, Santos Jr e Pereira (2017), verificaram em sua pesquisa,
referente aos anos iniciais do Ensino Médio e aos anos finais do Ensino Fundamental, que
habilidades como a leitura e interpretacdo de graficos e tabelas, precisam ser aprimoradas e
ampliadas. Eles afirmam que o ensino de Estatistica, em geral, é desafiador para o professor
de Matematica, uma vez que precisa buscar aporte teérico e novas metodologias para
proporcionar oportunidades de conhecimento aos estudantes.

Magalhaes, Batista e Silva (2015), ao descrever o portal AtivEsta®, verificaram que 0s
professores tém dificuldade de ensinar o conteildo de Estatistica e essa dificuldade é estendida
a busca e validacdo de atividades para serem oferecidas aos estudantes.

O objetivo deste artigo, produzido com base na Dissertacdo de Mestrado defendida no
IME-USP (JUSTO, 2017), é apresentar o uso de um jogo digital educativo desenvolvido para

0 ensino de Estatistica.

* No portal estdo disponiveis atividades relacionadas ao ensino de Estatistica e orientagdes para que o professor
as conduza em sala de aula. Disponivel em: <https://www.ime.usp.br/ativestat>. Acesso em: 4 out. 2018.
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Na sequéncia deste artigo, na se¢do 2, realizamos uma breve discussdo sobre a relagéo
do uso de jogos digitais e o ensino de Estatistica. Na se¢do 3, descrevemos como
desenvolvemos computacionalmente o jogo Leildo do menor lance. Nesta secdo destacamos
as caracteristicas que procuramos trazer para o jogo sem entrar em detalhes sobre como se faz
um jogo digital. Na se¢do 4, comentamos sobre a aplicacdo do jogo em dois cenarios de sala
de aula. E, na secdo 5, apresentamos as consideracOes finais, que sdo seguidas pelas

referéncias (secao 6).

ENSINO DE ESTATISTICA

A presenca da Estatistica na Educacdo Basica é fundamental e seu objetivo deve ser o
letramento estatistico, que se refere ao entendimento de conceitos estatisticos basicos,
visando a formacdo de leitores criticos de informag6es numéricas.

Sobre o letramento estatistico, Gal considera que

[...] se refere aos componentes inter-relacionados: (a) capacidade de
interpretar e avaliar criticamente a informacdo estatistica, 0os argumentos
apoiados em dados e os fendmenos estocasticos que as pessoas podem
encontrar em diversos contextos, incluindo os meios de comunicacdo; (b)
capacidade para discutir e falar suas opinides a respeito das informacdes
estatisticas quando sdo relevantes. (Gal, 2002, p. 2-3, tradu¢do nossa)

Garfield e Ben-Zvi (2008) afirmam que a compreensdo de medidas de posicdo é um
componente importante para o entendimento do conceito de distribuicdo e é essencial para
interpretacdo de informacdes e graficos. Eles também destacam a importancia da analise
detalhada, tanto das medidas de posicdo, quanto das de dispersdo, uma vez que elas sdo
necessarias para a interpretacdo de dados. Os autores expfem uma situacao em que estudantes
do Ensino Médio tratam as medidas de posi¢cdo como simples valores, fazendo com que
cometam erros na interpretacdo dos problemas. Desse modo, recomendam a criacdo de
situacbes em que os alunos tenham que determinar e refletir quais medidas s&o mais
apropriadas para a tomada de decisao.

Segundo Coutinho, Vieira e Freitas (2013), o trabalho com tecnologia é fundamental
para que o aluno possa realmente preocupar-se com as interpretacbes e com 0s conceitos
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem, sem perder-se em célculos e construcGes

pouco significativas.
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Batanero (2001) indica que a andlise de dados pode gerar situacdes de aprendizagem
em temas de interesse para o aluno. A andlise de dados tem forte apoio em representaces
gréficas e ndo necessita de uma teoria matematica complexa. Dessa maneira, a tecnologia
pode ser usada para executar os calculos e representacGes graficas de maneira rapida e
precisa, possibilitando que o interesse do aluno se concentre na interpretacdo de dados.

De acordo com Silva e Kodama (2004, p. 3), “os jogos sdo instrumentos para exercitar
e estimular um agir-pensar com légica e critério, condi¢des para jogar  bem e ter um bom

desempenho escolar”. Elas afirmam que o jogo pode ser capaz de desenvolver a
capacidade de raciocinio l6gico dos alunos, e ndo s6 resolver problemas matemaéticos,
possibilitando uma aprendizagem rica norteada por dialogos que motivem o aprendizado
ativo.

Olhando para os beneficios do uso da tecnologia e dos jogos no ensino, Prensky
(2012) afirma que os jogos digitais permitem a combinacdo da apresentacdo de férmulas e
textos explicativos e podem trazer uma riqueza de representacOes para a aprendizagem do
estudante. Além disso, Muniz (2010, p. 16) diz que “o jogo se configura como um mediador
de conhecimentos, de representacdes presentes numa cultura matematica de um contexto
socio cultural” do qual o estudante faz parte.

Tendo em vista as reflexdes dos autores mencionados acima, nos pareceu conveniente
buscar alternativas para o uso de jogos como um auxilio para 0 processo de ensino e

aprendizagem de tdpicos de Estatistica.

DESENVOLVIMENTO DO JOGO

Atualmente estdo disponiveis diversos recursos educacionais de Estatistica em
repositorios on-line, mas nem todos estdo em nosso idioma ou estdo disponiveis para 0 uso na
rede. Sob essa Gtica, procuramos contribuir para a aprendizagem de Estatistica por meio da
criacdo de um jogo, denominado Leildo do menor lance®.

Buscamos desenhar uma atividade para auxiliar o entendimento dos conceitos de
média e mediana e com o intuito de possibilitar que o estudante pudesse ser estimulado a

pensar alem das formulas. A inspiracdo para a criacdo do presente jogo veio da atividade de

*0 jogo esta disponivel em: <http://leilaodomenorlance.azurewebsites.net/>.
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sala de aula Leildo do menor lance’ e de aplicativos da colegdo Rossman Chance Applets
Collection®.

O jogo Leildo do menor lance consiste em observar um grafico de pontos e dar um
palpite sobre o valor da medida estatistica (média ou mediana). Ap6s alguns instantes o valor
real € mostrado e, assim, é calculado o seu lance. O vencedor do leildo é quem propor o
menor lance, tendo em vista que o lance é dado pela diferenca, em valor absoluto, entre o
palpite e o valor real da medida estatistica considerada (média ou mediana). No caso do leildo
conjunto (média e mediana), o lance serd a soma dos lances parciais. A seguir, descrevemos o0
desenvolvimento de uma realizagéo do jogo.

Ao acessar, 0 estudante deve indicar o nome no campo em destaque na Figura 1 e em

seguida clicar em “Iniciar”.

Figura 1 — Tela inicial do jogo digital Leildo do menor lance

« Leilao do menor lance

Bem vindo ao Portal!

Iniciar uma Partida

Fonte: Justo (2017, p. 39).

A identificacdo do estudante aparece no canto superior direito (destacado). Para ver as

instrucdes do jogo, os participantes devem clicar no botao “Como Jogar”, destacado na Figura

2.

*Disponivel em: <https://www.ime.usp.br/ativestat/atividades/aula/sal8>. Acesso em: 12 out. 2018.
®Disponivel em: <http://www.rossmanchance.com/applets/>. Acesso em: 12 out. 2018.
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Figura 2 — Em destaque o botao “Como Jogar” da tela inicial

Leilao do menor lance nicio Leildio~  Sobre Jogando como Ana Login
Iniciar Jogo
Qla. Ana ! Antes de jogar. & impertante que vocé conhega o jogo
Como Jogar
Leildo da Média Leildo da Mediana Leildo da Média e da Mediana

© 2017 - Desenvolvido por JSNT Software

Fonte: Justo (2017, p. 40).

Na tela “Iniciar Jogo”, o estudante deve escolher qual leildo vai participar: Leildo da

Meédia, Leildo da Mediana ou Leildo da Média e da Mediana (ver destaque na Figura 3).

Figura 3 — Destaque nos botdes da tela “Iniciar Jogo”

Leilao do menor lance nicio  Leildo~  Sobre Jogando como Ana  Login
Iniciar Jogo
Qla. Ana ! Antes de jogar. € importante que vocé conhega o jogo
Como Jogar
Leildo da Média Leilso da Mediana Leilso da Média e da Mediana

© 2017 - Desenvolvido por JSNT Software

Fonte: Justo (2017, p. 40).

De acordo com o leildo desejado, o estudante ¢ direcionado para tela “Selecionar
jogo”, ilustrada na Figura 4. Nesse momento, deve-Se selecionar o conjunto que se deseja
acessar e clicar em “Iniciar”. E importante que o professor defina o nome do conjunto a ser

analisado, a fim de que toda turma realize a mesma atividade.
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Figura 4 — Tela “Selecionar Jogo”

Leildo do menor lance cio Leildo~  Sobre

Selecionar Jogo

Leilao da mediana: Leilao da mediana: Leilao da mediana:
Conjunto 1 Conjunto A Conjunto B

© 2017 - Desenvolvido por JSNT Software

Fonte: Justo (2017, p. 41).

A seguir, vamos simular uma jogada na op¢do “Leildo da mediana: Conjunto A”,

conforme assinalado na Figura 5.

Figura 5 — Destaque no botao “Iniciar” da tela “Selecionar Jogo”

Leildo do menor lance nicio  Leildlo »  Sobre gando como Ana  Login

Selecionar Jogo

Leilao da mediana: Leilao da mediana: Leilao da mediana:
Conjunto 1 Conjunto A Conjunto B
@ 2017 - Desenvolvido por JSNT Software

Fonte: Justo (2017, p. 41).

Ao clicar em “Iniciar”, o estudante entra na tela para jogar o leildo, que esta
reproduzida na Figura 6. Nas telas de jogo encontra-se a identificacdo da opcéo (1), a tabela
de dados (2), o grafico de pontos (3), contador de tempo (4), indicador do palpite (5) e o

simulador (6)”.

"Para jogar o Leil&o do menor lance o estudante s6 precisa observar as &reas indicadas em vermelho, de (1) a (5).
Para saber sobre o “Simulador” consulte 0 Manual disponivel em: <https://goo.gl/msDR1G>.
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Figura 6 — Tela de jogo

Leildo da mediana: Conjunto AP

Tabela de Dados o @ Tempo

Dé o seu palpite

3 9 Mediana

29

Caleule o lance!

O

Fonte: Justo (2017, p. 42).

Para finalizar a jogada, o estudante deve observar a tabela de dados e o grafico de
pontos para dar seu palpite. Em seguida, antes que o tempo termine, deve indicar o valor que
estimou no campo “Seu palpite” e clicar em “Calcule o lance!”. Optamos por inserir um
contador de tempo ao desenvolver o jogo, pois acreditamos que assim podemos desestimular
que o estudante use algoritmos para realizar o seu lance.

Suponha que o palpite dado no “Leildo da mediana: Conjunto A” foi 9. Na Figura 7,
podemos observar que a indicacdo de que o lance foi efetuado aparece em destaque na parte
superior do lado esquerdo da tela. No lado direito, aparecem palpite dado (9); o valor real da
mediana (-9) e o lance registrado gerado pela diferenga, em valor absoluto, entre o palpite e 0
valor real da medida estatistica analisada. Isto é,
|9 — (-9)| = 18. A figura ainda inclui a legenda do grafico e o Ranking. N&do pretendemos com
a introducdo do Ranking estabelecer uma competicdo entre os estudantes, mas sim aproximar
o layout do jogo ao de outros jogos digitais que lhes possam ser familiares.

Nesse sentido, segundo Schell (2008), devemos levar em consideracdo aspectos que
um jogo educativo precisa contemplar, dentre eles, destacamos: experiéncias de cooperacao e
competicdo; decisbes significativas que facam diferenca durante o jogo; equilibrio entre sorte
e habilidade; tempo suficiente para desenvolver as estratégias; e constante oscilagdo entre o

simples e 0 complexo para ndo se tornar magante.
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Figura 7 — Tela “Lance Efetuado!”

Leildo do menor lance nicic Leilao ~ Sobre

Leilao da mediana: Conjunto A

Lance Efetuado!

= Tabela de Dados
9 1800 -9
Palpite Lance Valor da
mediana

D Dados Coletados

o A W N R
%)

Voltar :
45 -1 -5 0 5 10 15 20 25 ¥ Ranking

Jogador Lance

1° Ana 180

Fonte: Justo (2017, p. 43).

Na reproducdo de tela, relativa a Figura 7, o estudante também encontra o feedback do
jogo. As marcacdes no grafico de pontos permitem a observacdo das posi¢es do palpite
(segmento tracejado) e do valor real (segmento continuo). Por meio dessa indicacdo, espera-se
que o aluno reflita perante a sua estimativa e o valor real, possibilitando que na proxima
jogada ele melhore sua estratégia. Dessa maneira, 0 jogo é uma oportunidade de utilizar
conhecimentos prévios para desenvolver a interpretacdo das medidas a partir de gréficos.

O jogo Leildo do menor lance pode ser jogado de duas maneiras, no “modo sala de
aula” e no “modo livre”. O “modo sala de aula” permite ao professor conduzir o jogo. Apos
propor que joguem determinado conjunto, antes de receberem o feedback, a classe terd que
aguardar o professor liberar o resultado no painel de controle para saber a classificagdo. Essa
maneira de jogar possibilita que o professor realize a mediacdo de maneira homogénea e que
os estudantes possam socializar suas estratégias, favorecendo o trabalho em grupo.

No “modo livre” o estudante podera jogar sem nenhum comando do professor e
receberd instantaneamente o feedback. Essa opc¢do possibilita 0 uso fora da sala de aula,
permitindo que interaja com 0 jogo em diversos momentos. Para mais informacdes de como
criar atividades nesse jogo e disponibiliza-las, consulte o Manual disponivel em:
https://goo.gl/msDR1G.

Espera-se que ao propor a utilizacdo do jogo em sala de aula, o professor conduza
primeiro as jogadas nos leildes individuais e, em seguida, trabalhe com o leildo conjunto. E
importante salientar que o conjunto de dados utilizado em cada leildo pode ser adaptado ao

nivel escolar dos estudantes.
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No documento da BNCC do Ensino Fundamental (BRASIL, 2017) é destacado 0 uso
de tecnologias para avaliar e comparar resultados das medidas de tendéncia central. Por essa
razdo, acreditamos que 0 jogo aqui relatado pode ser aplicado a partir dos anos finais do

Ensino Fundamental.

EXPERIENCIAS NA APLICACAO DO JOGO

No primeiro semestre de 2017 foram realizadas duas aplicacGes do jogo. A primeira
aplicacdo foi para uma turma de Licenciatura em Matemética do IME-USP e a segunda foi
com estudantes do EJA no ultimo ciclo do Ensino Fundamental da Escola Municipal de
Ensino Fundamental (Emef) — Antonio Estanislau do Amaral (Sdo Paulo-SP). A seguir,
comentamos brevemente essas aplicacBes e indicamos ao leitor consultar Justo (2017) para
uma discussao mais detalhada sobre os resultados.

Na primeira aplicacdo, na Licenciatura em Matemaética, desenvolvemos a atividade na
disciplina de Estatistica na Educacdo Basica (MAE 1514) do periodo noturno com 20
participantes voluntarios. Utilizamos as salas de computadores do Centro de Ensino de
Computacdo (CEC) localizado no IME-USP. Para auxiliar na avaliagéo da atividade realizada
todos responderam um questionério sobre o jogo descrevendo suas impressdes. Também,
solicitamos voluntérios para uma entrevista e oito estudantes concordaram em participar.

Inicialmente esperavamos realizar a atividade em 60 minutos que ficou reduzida a 40
minutos devido a problemas com acesso a internet. Essa situacdo prejudicou uma maior
discussdo dos conteldos e evidenciou a importancia do funcionamento efetivo dos
equipamentos disponibilizados. Apesar de que buscamos contornar os problemas apontados
acessando o jogo via smartphones e tablets dos estudantes, as dificuldades acima foram
observadas pelo inesperado do ocorrido. Registramos que futuramente pode ser conveniente
disponibilizar esse jogo para o uso off-line.

Com base no questionario respondido e na observacao da atividade, percebemos que
o0s estudantes ficaram entusiasmados com 0 jogo. Ressaltaram diversas qualidades técnicas
como funcionamento, estrutura, layout e desafios aos participantes. Mencionaram que 0 jogo
tem potencial didatico para aprofundar a aprendizagem dos conceitos de media e mediana.

Nas entrevistas realizadas os estudantes indicaram que o jogo Leildo do menor lance
possibilita processos de reflexdo ao invés de simples procedimentos mecanicos, enfatizaram
também o trabalho em grupo e o desenvolvimento do pensamento critico e de habilidades de

comunicagdo. Questionaram sobre a presenca da tabela junto com o grafico, ja que néo
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gostariamos que os algoritmos fossem utilizados. Eles acreditam que a presenca da tabela
estimula o uso de algoritmos para fazer o palpite. Explicamos para os entrevistados que, para
auxiliar na interpretacdo das medidas, observar a tabela pode ser importante para alguns
estudantes. Devido a isso, num primeiro momento, decidimos manter a tabela, mas
pretendemos deixar como opcional na versao final do jogo.

Durante as entrevistas, também pudemos verificar a importancia de o professor estar a
vontade com o jogo e dominando seu funcionamento. Assim, ele estimula os estudantes para
que consigam captar o objetivo do jogo e ndo se preocupem em realizar calculos.

Dentre as entrevistas realizadas, selecionamos dois trechos que destacam a
importancia do professor na aplicagéo do jogo e o uso de jogos digitais na educagéo.

Figura 8 — Excerto 1
Pesquisadora: O que vocé achou do contelldo? Das orienta¢des? Da linguagem?

Estudante 7: Eu gostei para ser sincero, de tudo. [...] Principalmente porque quando chega ao
final e vocé vé o resultado, vocé vé que o seu olho esta treinado. As vezes vocé olhando assim
acha que, maravilha, vai ser a 50... coloca aqui... quando vocé vé 79. Entdo, acredito que a
pessoa que insiste nesse jogo. Sei 14, faz ele de vez em quando, vai melhorar, nesse sentido, na
avaliacgdo visual de gréaficos. Eu gostei muito, apesar de que eu tenho que ser sincero, meu forte
nao é Estatistica, ndo gosto muito..., mas eu joguei, e foi legal, legal mesmo.

Fonte: Justo (2017, p. 69)

Figura 9 — Excerto 2

Pesquisadora: O que vocé acha da proposta do uso de jogos digitais na educagdo? E na
Estatistica?

Estudante 8: Entdo aqui na Matemateca tem umas coisas que me chamam atencdo, como aquele
brinquedo que faz uma curva normal, tem algumas coisinhas que eu acho bacana sabe. Em Estat
[Estatistica] tenho meio um receio por que eu hdo sou muito bom em Estat, eu nédo tenho tantas
experiéncias como eu lido com Fundamental, o maximo de Estat que a gente vé la é moda, média
e mediana, s&0 conceitos bem basicos, ndo tem nada mais do que isso. E sempre no final do ano.
O méximo que eu achei legal para aplicar em Estat, ndo é fazer o jogo em si, mas fazer aquelas
pesquisas, de coletar dados® e analisar dados, isso eu acho uma coisa extremamente legal, eu n&o
consigo ver uma coisa de jogos com isso.

Fonte: Justo (2017, p. 170).

A segunda aplicacdo foi realizada na Escola Municipal de Ensino Fundamental (Emef)

— Antonio Estanislau do Amaral, localizada em Sao Paulo no bairro Parque Novo Santo

8Apesar de ndo ter sido o caso na atividade aplicada, os conjuntos de dados utilizados no jogo pode ser originado
de uma coleta realizada pelos estudantes.
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Amaro, desenvolvemos a atividade, durante quatro aulas com a professora de matematica da
classe que coordenou a atividade, permitindo que a autora deste artigo observasse a aplicagéo
e a reacao dos estudantes. A turma envolvida era da EJA (Educacdo para Jovens e Adultos),
matriculados no ultimo ciclo do Ensino Fundamental 2. Ao fim das aulas todos responderam
um questionario avaliativo sobre a atividade realizada.

Durante a aplicagdo do jogo, observamos que os alunos conseguiram estimar melhor
seus palpites. Foi possivel notar o desprendimento do algoritmo e a maior preocupacéo com a
interpretacdo grafica. Verificamos que a dindmica do jogo, incentivou o0s estudantes a
buscarem explica¢des para o comportamento grafico das medidas estatisticas envolvidas.

Do questionério respondido, salientamos que 75% dos estudantes consideraram que o
jogo é interessante. Eles evidenciaram a importancia da atividade ser realizada em dupla e
reconheceram a contribuicdo no aprofundamento da aprendizagem dos conceitos de média e
mediana.

Com as discussoes realizadas conseguimos perceber ao longo das partidas, que a cada
jogada, a construcao do palpite foi aperfeicoada e, consequentemente, o lance foi melhorando.

A atividade ampliou o canal de comunicacdo entre os estudantes e a professora. A
aplicagdo do jogo potencializou a zona de desenvolvimento proximal®, permitindo que a
professora realizasse discussdes a fim de sanar as ddvidas que ndo tinham sido identificadas
antes da atividade.

Ao observar as turmas jogando percebemos alunos que se esfor¢cavam para realizar um
bom lance e ficavam incomodados quando ndo conquistavam a melhor classificacdo no
Ranking. Notamos que devido a sua classificagdo, o estudante se interessava em entender o
que errou para que, no préximo leildo, o seu lance ficasse mais bem classificado.

Ao se depararem com um ambiente diferenciado, os estudantes sairam da “zona de
conforto” e passaram a questionar como chegar ao primeiro lugar na classificacdo. Notamos
que conseguimos incentiva-los a trabalhar para encontrar o melhor palpite possivel para cada
leildo que participavam. Desse modo caminhamos na diregéo indicada por Lopes (2013), em

que

a necessidade da formacdo do educador matematico prevé um processo de
ensino e aprendizagem de contetdos pela resolucdo de problemas, por

%A zona de desenvolvimento proximal prové psicélogos e educadores de um instrumento através do qual se pode
entender o curso interno do desenvolvimento. Usando esse método podemos dar conta ndo somente dos ciclos e
processos de maturacdo que ja foram completados, como também daqueles processos que estdo em estado de
formacéo, ou seja, que estdo apenas comegando a amadurecer e a se desenvolver. (VYGOTSKY, 1991, p.58)
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simulacdes e experimentos, de maneira a permitir ao profissional construir
conhecimentos, a medida que estabelece relagcbes com informacdes
adquiridas e com o dominio de diferentes linguagens e formas de expressao.
(Lopes, 2013, p. 903)

O tempo total disponivel para as atividades mostrou-se um fator importante para a
realizacdo do jogo. O professor precisa levar em conta a estrutura da escola e a sua turma,
adaptando alguns aspectos, entre outros, a realizacdo da atividade em grupos maiores ou com

apenas o professor executando o jogo no projetor.

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo educacional Leildo do menor lance foi concebido como ferramenta de apoio ao
aprendizado de conceitos de medidas de tendéncia central. Sabemos que o0 jogo por si sé ndo
garante assimilacdo dos contetdos abordados, porém pode possibilitar ao estudante reflexes
conceituais aléem do simples uso de algoritmos.

Nas aplicacOes realizadas pudemos destacar a importancia de o professor estar a
vontade com o jogo e dominando seu funcionamento. Assim, ele estimula os estudantes para
que consigam captar o objetivo do jogo e evitar que se preocupem em realizar calculos. Outro
aspecto importante € o professor fomentar a discussdo com a classe com base nos palpites
realizados, possibilitando assim uma oportunidade valiosa para identificar dificuldades
conceituais e esclarecer as interpretacdes de média e mediana.

Como resultado da pesquisa realizada, constatamos que o ensino de Estatistica por
meio de jogos, em particular com o jogo Leildo do menor lance, pode aumentar a motivacao,
desenvolver a organizacdo, a concentracdo, o raciocinio logico-dedutivo e 0 senso
cooperativo, aumentando as interacdes e desenvolvendo a socializacdo entre os estudantes. Se
planejados, os jogos podem ser um recurso pedagogico eficaz para auxiliar a construcdo do

conhecimento estatistico.
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