0OS JOGOS PARA O ENSINO DE MATEMATICA NO MANUAL
PEDAGOGICO PROGRAMA DE MATEMATICA (1934)

Cintia Schneider!

RESUMO

Este artigo esté inserido no campo da historia da educagdo matemaética e utiliza um manual
pedagdgico como fonte de pesquisa, fonte essa, assim como os livros didaticos, que tinham
seu uso negligenciado até a década de 1970, porém que de 1a até os dias de hoje vem
crescendo expressivamente as pesquisas as utilizam como fontes. Destaca-se que este artigo
estd em consonancia com a pesquisa de mestrado da autora, a qual objetiva-se pesquisar ‘Os
jogos para o ensino de aritmética nos livros didaticos em tempos da Escola Nova no Brasil,
1920- 1960°. Especificamente este artigo tem o objetivo de apresentar uma analise do manual
“Programa de Matematica” (1934) e compreender como S&0 indicados 0s jogos para 0 ensino
da matematica e quais seus objetivos de acordo com categorizacdes propostas por Irene de
Albuquergue (1958). Nota-se a presenca da indicacdo de jogos para o ensino de matematica
no manual em questdo, jogos estes que sdo bem detalhados, evidenciando materiais utilizados,
conteddos trabalhos, bem como o passo a passo de cada jogo. Ainda, a partir da analise dos
objetivos dos jogos de acordo com as categorizacOes de Albuquerque, percebeu-se que todos
atendem as trés categorias sugeridas — fixacdo, recreacdo e motivacao.

Palavras-chaves: Manual pedag6gico. Historia da educacdo matematica. Jogos para o ensino
de matematica. Programa de Matematica.

GAMES FOR TEACHING FO MATHEMATICS IN THE TEACHING
MANUAL PROGRAMA DE MATEMATICA (1934)

ABSTRACT

This article is included in the field of history of mathematics education and uses a teaching
manual as a source of research, that source, as well as textbooks, which had its use neglected
until the 1970, but who to this day has been growing significantly researches use them as
sources. Points out that this article is in line with the masters research by the author, which
goal is to search the games for teaching arithmetic in textbooks in times of new school in
Brazil, 1920-1960. Specifically this article aims to present an analysis of the book "Programa
de Matematica" (1934) and understand how to get the games for teaching mathematics and
what their goals according to categorizations proposed by Irene de Albuquerque (1958). Note
the presence of games for teaching mathematics in the manual in question, these games are
very detailed, materials used, work content, as well as the step-by-step of every game. Still,
from the analysis of the goals of the games according to the categorizations of Albuquerque, it
was noticed that all meet the three suggested categories-fixing, recreation and motivation.

Key-works: Teaching manual. History of mathematics education. Games for teaching math.
Programa de Matematica.
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INTRODUCAO

O presente artigo é resultado parcial de uma pesquisa no ambito de mestrado do
Programa de Pos-Graduacdo em Educacdo Cientifica e Tecnoldgica da Universidade Federal
de Santa Catarina (UFSC), que trata sobre ‘Os jogos para 0 ensino de aritmética em manuais
pedagdgicos em tempos da Escola Nova no Brasil, 1920 - 1960°.

Objetiva-se apresentar uma analise do manual pedagdgico Programa de Matematica,
desenvolvido pelo departamento de educacdo do Distrito Federal em 1934 e publicado pela
Companhia Editora Nacional. Procura-se compreender como se sugerem 0S jogos para o
ensino da matematica e quais seus objetivos de acordo com categoriza¢@es sugeridas por Irene
de Albuquerque em sua obra Jogos e Recreacfes Matematicas, datado de 1958.

Este manual fez parte do acervo da biblioteca da Escola Nossa Senhora das Dores em
Sao José d’El- Rey e é uma producdo do Instituto de Pesquisas Educacionais, sec¢do de
programas e atividades extraclasse. O exemplar original da obra encontra-se depositado no
centro de documentacdo do GHEMAT em Osasco, Sdo Paulo. Uma cdpia digitalizada deste
livro esta disponibilizada no Repositério de Contetdo Digital das Pesquisas de Historia da
Educagdo Matematica?, que Costa e Valente (2015, p. 99) definem como “[...] um espaco
virtual para alocagdo dos documentos - que se tornardo fontes de pesquisa — [...] (0
Repositorio) torna-se a pedra fundamental que oportuniza e viabiliza o intenso didlogo entre

as pesquisas em andamento”. Além de que com o Repositorio:

N&o h& mais barreiras geograficas que impecam a disseminacdo da pesquisa e, muito
menos, ndo ha restri¢des de acesso a documentacao que vai sendo inventariada e que
pode ser transformada em fontes de pesquisa por qualquer pesquisador. O continuo
uso e alimentacdo deste espaco coletivo cria um novo paradigma de fazer pesquisa
(COSTA, 2015, p 18).

Costa (2015, p. 38) ainda destaca que “0 item depositado, junto com seus metadados
no Repositorio, ndo é s6 ‘produto final’ de uma dada pesquisa, mas sim elemento inicial de
outras novas pesquisas”, destacando o quanto as fontes disponibilizadas no Repositério
podem ser férteis no sentido de abrir caminho para novas pesquisas no campo da histéria da
educacdo matematica.

Salienta-se a importancia do lugar como pesquisadora, dada minha filiagdo no
GHEMAT - Grupo de Pesquisa de Historia da Educacdo Matematica no Brasil, bem como
salienta-se que esta pesquisa esta inserida no campo da historia, mais especificamente, da

historia da educacdo matematica.

2 Disponivel em: <https:/repositorio.ufsc.br/handle/123456789/1769>. Acesso em: 27 jun. 2016.
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O presente artigo se apoia no estudo de um manual pedagdgico. De fato, 0s manuais
sdo elementos, vestigios, resultados da produgdo da chamada cultura escolar, definida por
Julia (2001, p.10) como “[...] um conjunto de normas que definem os saberes a ensinar € os
comportamentos a inculcar, e um conjunto de praticas que permitem a transmissdo e a
assimilagdo de tais saberes e a incorporacdo destes comportamentos”, sendo esta cultura
escolar segundo Vifiao (2007) ndo somente aquilo que se adquire na escola, mas tudo aquilo
que ndo pode ser adquirido em outro lugar que ndo fosse a escola, além de caracteriza-la

como algo que permanece e dura.

ASPECTOS TEORICOS SOBRE PESQUISA HISTORICA COM MANUAIS
PEDAGOGICOS

Para compreender a estreita relagdo entre os manuais pedagogicos/livros didaticos e a
Matematica, Valente (2008) traz que no ano de 1699, a Coroa Portuguesa preocupada com
sua Coldnia, no caso o Brasil, decidiu incentivar a formacdo de militares no manuseio de
artilharia e construcdo de fortes, visto a extensdo da costa brasileira. Porém, logo de inicio,
este curso, a chamada Aula de FortificagGes, enfrentou muitos obstaculos, sendo o principal a
falta de livros - que deveria conter assuntos de artilharia e matematica - para a instrucdo
militar. Somente em 1738, com a chegada do portugués Fernandes Pinto Alpoim é que estas
aulas comecaram a ser dadas. E foi o mesmo Alpoim que, com sua experiéncia como
professor do curso, foi autor dos dois primeiros livros didaticos de Matemaética escritos no
Brasil.

Sendo assim, desde que o ensino de Matematica iniciou no Brasil, ele esteve ligado

aos compéndios didaticos. Valente (2008, p. 141) reforca que:

Desde os seus primérdios, ficou assim caracterizada, para a matematica escolar, a
ligacdo direta entre compéndios didaticos e desenvolvimento de seu ensino no pais.
Talvez seja possivel dizer que a matematica se constitua na disciplina que mais tem
a sua trajetoria histdrica atrelada aos livros didaticos. Das origens de seu ensino
como saber técnico-militar, passando por sua ascendéncia a saber de cultura geral
escolar, a trajetdria historica de constituicdo e desenvolvimento da matematica
escolar no Brasil pode ser lida nos livros didaticos.

Ainda que nitida a relagéo entre o ensino de Matematica e os livros didaticos/manuais
pedagdgicos ¢ somente “[...] no decorrer dos anos 1970, que os historiadores comegam a
manifestar um real interesse pelo livro e pela edi¢do escolares” (CHOPPIN, 2002, p. 11),
tanto que “(...) os trabalhos, os mais académicos, que tratam dos manuais antigos néo

aparecem antes de 1960, nos paises anglo-saxdes (Inglaterra e Estados Unidos,
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essencialmente), na Alemanha, nos Paises Nordicos, no Japao e na Fran¢a” (CHOPPIN, 2002,
p. 10). Este desinteresse é apontado por Choppin (2002) ndo somente pela dificuldade em
encontrar 0s materiais, mas também pela incompletude, dispersdo e ma conservacdo dos
livros, que dificulta o trabalho de um historiador.

Porém houve mudancas significativas da década de 1970 até hoje, pois “[..] ante os
novos tempos de Historia Cultural, tornaram-se preciosos documentos para escrita da histéria
dos saberes escolares” (VALENTE, 2008, p. 141), tanto que a pesquisa sobre a historia dos
livros “[...] passou a constituir um dominio de pesquisa em pleno desenvolvimento, em um
nimero cada vez maior de paises” (CHOPPIN, 2004, p. 01).

Apesar do fato de usar-se, usualmente, livros didaticos e manuais pedagdgicos como
sinénimos, Choppin (2002) define os manuais pedagogicos como ferramentas destinadas a
facilitar a aprendizagem e servem como suporte ao ensino. Sua importancia repousa na
difuséo e uniformidade do discurso, pois além da prescri¢cdo de um programa, 0s manuais, no
caso os pedagdgicos, participam da construcdo de uma identidade profissional, de um sistema
de valores que diz respeito a profissdo, a educacdo, aos saberes a serem ensinados,
principalmente sobre a melhor forma de ensina-los. Ou seja, livros didaticos sdo exemplares
destinados aos alunos, em que sdo apresentadas atividades/exercicios, enquanto 0s manuais
pedag6gicos sdo livros destinados aos professores, sendo que nestes ha indicagdes
pedagdgicas e metodologicas, sugestbes de atividades, dentre outros assuntos que podem
contribuir para o planejamento e orientacdo da aula.

Choppin (2009) dialoga com David Hamilton e outros autores para falar desta dificuldade

de se distinguir livros escolares dos manuais:

O problema conceitual fundamental é sem davida descobrir um meio de distinguir
0s manuais (textbooks) dos livros escolares (schoolbooks). Minha posi¢éo pessoal, e
ndo é admirdvel, é que os manuais refletem manifestamente as preocupacdes
pedagdgicas. O que significa que um manual ndo é simplesmente um livro utilizado
na escola. E, de preferéncia, um livio que foi conscientemente concebido e
organizado para servir aos objetivos de instrugcdo” (HAMILTON, (1990). Para
Christopher Stray, esta distin¢do resulta de uma evolugéo histérica: "A distincdo
entre textbooks e schoolbooks ndo € somente fruto de um exercicio de definicdo
puramente escolastica. E o resultado de um processo historico que podemos
acompanhar através do uso das palavras (CHOPPIN, 2009, p. 65).

Apesar de que “admitir que os termos manual ou textbook designam uma obra conhecida
e produzida para a instrucdo sem implicar uma destinacao escolar pode resultar algumas aparentes
redundancias de expressdes como manual escolar ou school textbook” (CHOPPIN, 2009, p. 66).

Com a ascensdo de pesquisa que usam os livros didaticos e manuais pedagogicos
como fontes de pesquisa, surgem algumas categorizacOes, a qual se destaca a proposta por
Choppin (2004, p. 5), em que ele nomeia como quatro fungdes essenciais dos livros escolares,

Caminhos da Educacio Matematica em Revista/On line - V. 5, n. 1, 2016 - ISSN 2358-4750. 57



“[...] que podem variar consideravelmente segundo o ambiente sociocultural, a época, as
disciplinas, os niveis de ensino, os métodos e as formas de utilizagdo”. Sdo as fungdes: 1)
fun¢do referencial, quando o livro “[...] constitui o suporte privilegiado dos conteddos
educativos, o depositario dos conhecimentos, técnicas ou habilidades que um grupo social
acredita que seja necessario transmitir as novas geracdes” (p. 5). 2) funcdo instrumental,
quando “propde exercicios ou atividades que [...] visam a facilitar a memorizagdo dos
conhecimentos, favorecer a aquisicdo de competéncias disciplinares ou transversais, a
apropriacao de habilidades, de métodos de analise ou de resolucao de problemas, etc” (p.5), ja
0 3) é a funcdo ideoldgica e cultural, que é apontada como a fungdo mais antiga, em que o
livro € como “[...] dos vetores essenciais da lingua, da cultura e dos valores das classes
dirigentes” (p. 5). Como quarta e ultima funcdo, Choppin (2004) indica a fungdo documental,
que diz respeito a crenga de que “ [...] o livro didatico pode fornecer, sem que sua leitura seja
dirigida, um conjunto de documentos textuais ou iconicos, cuja observacdo ou confrontacdo
podem vir a desenvolver o espirito critico do aluno” (p.5).

Este estudo bibliografico, amparado em Choppin e Valente foi realizado com vistas a
evidenciar a relacdo entre a Matematica e os livros didaticos, bem como a relevancia de usar

os livros didaticos como fonte de pesquisa em educacdo matematica.

O LIVRO PROGRAMA DE MATEMATICA

O exemplar do livro em analise nomeado Programa de Matemética é datado de 1934,
como edic¢éo preliminar, editado pela Companhia Editora Nacional de S&o Paulo. Fez parte do
acervo da Biblioteca da Escola Nossa Senhora das Dores — Sao José d’ El-Rey, o que indica
que pode ter sido efetivamente utilizado pelos professores e atualmente encontra-se no centro
de documentacdo do GHEMAT em Osasco - SP e de forma digitalizada® no Repositério de
Conteudo Digital da UFSC. Este exemplar é uma producdo do Instituto de Pesquisas
Educacionais, seccdo de programas e atividades extraclasse e a comissdo de organizacdo do
livro é composta por dois professores de matematica indicados como revisores de matematica:

Antdnio de Souza Moreira e Carlos Cerqueira Lima®.

3 Ver em: <https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/160595>. Acesso em 05. jul. 2016.
* Nao foram encontradas informacdes sobre estes dois nomes indicados como revisores do manual.
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Figura 1: Capa do livro Programa de Matematica
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Fonte: Progrdma de Matematica (1934)

Sobre a editora Companhia Editorial Nacional de S&o Paulo, Valente (2008, p. 150-
151) destaca que sua criacdo em 1926 por Octales Marcondes e José Bento Monteiro Lobato,
“[...] inaugurou uma nova fase no mercado editorial”, que até entdo tinha como referéncia o
Rio de Janeiro. “Inovadora em muitos aspectos da concepcao, da producdo e da distribui¢ao
de livros, a Nacional dedicou especial atencdo as obras didaticas, com agressiva estratégia de
divulgacdao” (VALENTE, 2008, p. 151). O sucesso da editora foi tdo expressivo, que na
década de 1970 ela era responsavel por 55% da producdo dos livros didaticos tanto para o
ensino primario e secundario a nivel nacional.

Silva (2013) ao desenvolver um trabalho sobre o ensino de geometria no Programa de

Matematica expde que:

Claramente, a proposta do Programa de Matematica que supostamente deveria ser
estudada na formacao dos professores dos Institutos® carrega a marca da realidade,
da necessidade de concretizacdo e de muita preocupacdo com as medidas de
comprimento, area e volume nos problemas (SILVA, 2013, p. 9).

Acrescenta ainda que este manual foi uma referéncia para o ensino de geometria no
Instituto de Educacdo do Rio de Janeiro, mais especificadamente na disciplina denominada
Prética (SILVA, 2013). Evidenciando que além do exemplar ter sido localizado na biblioteca
de uma escola ha forte indicios de sua efetiva utilizacéo.

A fim de caracterizar fisicamente o manual, pontua-se que este possui 211 péaginas,

subdivididas em oito capitulos: introducéo, distribuicdo da matéria, parte geral, 1° ano, 2° ano,

® No Brasil, a criacdo dos Institutos de Educacdo do Rio de Janeiro e Sdo Paulo ocorre na década de 1930. Os
Institutos sdo concebidos para resolver as deficiéncias de formacao das Escolas Normais e com a caracteristica
de propiciar aos professores primarios uma formacéo superior, inédito até entdo (SILVA, 2013, p. 1-2).
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3° ano, 4° ano e por fim o capitulo referente ao 5° ano. A seguir, de forma breve, serdo
pontuados principais aspectos de cada capitulo.

Na introducdo explana-se que o texto é parte integrante de um curso e que a
distribuicdo de matéria neste curso teve por prerrogativa atender a extensa variedade de niveis
de ensino das escolas do Distrito Federal. Com vistas a isso é que o programa estipulou os
limites de minimo e maximo do que o aluno deveria aprender a cada ano.

Ainda, é ressaltado que os projetos indicados no Programa de Matematica devem ser
tratados como sugestdes, que devem ser adequados as especificidades de cada turma e que 0s
jogos inclusos nos projetos poderiam torna-los ainda mais interessantes.

No topico referente a distribuicdo da matéria é apresentada a forma como a mesma é
dividida, sendo que na parte geral ha objetivos, analise de objetivos, pratica de ensino, sendo
este item dividido em preceitos particularizados relativos ao método de ensino, material usado
na classe, resolugdo de problemas, aplicacdo do método de projetos e por fim, testes.

O capitulo nomeado ‘parte geral’ é destinado a explanagdo sobre os itens a qual o livro
é dividido, abordando o Ensino Primario de forma geral, sendo os objetivos do ensino de
Matematica no curso primario diversos, dentre esses dotar a criangca de instrumentos para
possibilitar que ela seja capaz de resolver situacOes da vida cotidiana em relacéo a situagoes
que envolvam a geometria e a aritmética, proporcionar conhecimentos relativos a nimeros,
formas, propriedades, volumes, aplicacdes praticas, habituar o aluno a resolver problemas,
além de “[...] familiarizar a crianga com a vida e as instituicGes econdmicas da sociedade —
comeércio (compra e venda), sociedades por acdes, bancos, saldrios, etc, etc...” (p. 19)

Na rubrica ‘analise dos objetivos’ explicita-se que a Matematica € um instrumento que
serd utilizada em outros trabalhos escolares, no ensino primario. E necessério utilizar
situacOes corriqueiras para ensinar matematica. Segundo o texto, deve-se partir daquilo que o
aluno tem interesse, formando habitos positivos nos alunos. Destaca-se a relevancia do aluno
compreender a utilidade dos contelidos, mas nem por isso se deve abandonar a memorizacéo,
o0 aluno precisa realizar operacfes de forma automatica, com isso a necessidade de treinar,
reforcar, repetir, até que se efetive a memorizacao.

Ao tratar da ‘pratica de ensino’, sdo citados quinze ‘preceitos particularizados em
relagdo aos métodos e processos de ensino’ (p. 24-25), das quais se destacam que 0 ensino
deveria ser em pequenas partes e exercitar poucos conhecimentos por vez, com varios meios,
insistir em questdes que a crianga tem mais dificuldade, privilegiar uso correto de
terminologias e linguagem, exigir que a crianca desenvolva trabalhos escritos com clareza e

ordem, além de que muitos itens referem-se ao fator de ndo se perder tempo, inclusive
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indicando que os professores oferecam trabalhos mimeografados, ndo ditem problemas e que
exijam rapidez e velocidade nas resolugdes.

No item relacionado ao material usado na classe é dada relevancia ao uso de materiais
concretos, que aos poucos deve ser minimizado, para que as criangas aprendam a pensar sem
0S Mesmos.

Sobre a resolucdo de problemas é pontuado que os enunciados devem ter linguagem
clara, ndo muito complexo e abordar apenas contetdos ja vistos pela classe, e de preferéncia
estarem de acordo com a vida real dos alunos. Caso o aluno ndo chegue a solucéo correta é
preciso avaliar o erro, o que pode ser significativo no sentido de diagnosticar possiveis
dificuldades dos alunos, sendo que os problemas podem ser tanto orais, quanto escritos. E
como ja foi apontado no livro, ha a preocupacdo em nao perder tempo, habituando os alunos a
utilizar processos rapidos de resolucao.

Ao tratar da aplicacdo de projetos, é dito, novamente, a relevancia de estarem ligados
com situacBes cotidianas do aluno, para que ele sinta necessidade de usar a matematica
também fora do ambiente escolar.

Sobre os testes pedagogicos, este item é apontado apenas nesta parte geral do livro,
ndo sendo mais citado ao longo dos aspectos de cada ano escolar. Sdo tratados como meio
auxiliar de ensino, podendo ser usados no inicio do ensino, ao decorrer ou ao final, mas
devem ser usados com frequéncia, até porque é citado que em matematica sdo de faceis
aplicacdes.

Ap0s esta parte geral, relacionada aos aspectos alusivos ao ensino primario de forma
geral, o livro é dividido por nivel de ensino. Sendo que a cada ano sdo apresentados a)
objetivos, b) analise dos objetivos, ¢) pratica do ensino e d) o minimo que deve ser alcangado.
Da parte ¢) da préatica do ensino, subdivide-se em I) assunto e divisdo da matéria, 11) habitos e
disposicdes de espirito que convém formar, 111) matéria de ensino, 1V) jogos, V) problemas,

V1) projetos. A seguir hd um quadro sintese com os contetidos de cada ano:
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Quadro 1: Assuntos e divisdo da matéria

Série Assuntos e divisdo da matéria

Estudo do vocabulario, numeragéo até 100 (contas, ordenar, leitura e escrita dos nimeros e
19ano | reconhecimento de quantidade), adigéo e subtragdo de nimeros pequenos, sem reservas e
sem empréstimos, introdugdo ao estudo de fragcGes, moedas e conhecimento pratico até dez
tostdes.
Contagem, leitura e escritas de ndmeros até 1000000, multiplicacdo e divisdo, fracéo,
2°ano | numeracdo romana até XlI, dinheiro até 100 tostdes, cilindro, esfera, cubo, angulos,
medidas do sistema numérico.
Estudo completo da numeragdo; numeracdo romana até mil; angulos; linhas retas,
perpendicular, obliqua; adicdo e subtracdo de todos os nimeros; provas reais; prova dos
3°ano | noves; multiplicaco e divisdo de quaisquer niimeros; niimeros pares e impares; nocdo de
fracdo; fracdo decimal; conhecimento de todo dinheiro brasileiro; circulo; cubo; sistema
métrico; prisma; piramide; tronco de cone e piramide.
Numeracdo romana (completo), angulos, medidas, linhas convergentes e divergentes,
angulos suplementares e complementares, angulo em torno de um ponto. Circunferéncia,
4°ano | raio, diametro... Na multiplicacdo deve-se ter conhecimento dos produtos por 11 e 20.
NUmeros primos e multiplos, fatores e divisores, divisibilidade, fra¢bes ordinarias, adi¢éo e
subtracdo de fracdes, fracdes decimais, sistema métrico, area, perimetro, escala, &rea, metro
quadrado, alqueire, nogdo de percentagem por meio de fragdes decimais.
Poténcia e raiz, fragdes ordinéarias, conversdo de fragdes decimais em ordinarias e vice-
versa, nocao de fracdo periddica e geratriz, periddica simples e composta. Sistema métrico,
5%ano paralelogramo, losango, quadrilateros, trapézio, angulos suplementares e complementares,
circunferéncia, diametro, volume, regra de trés (simples e composta), percentagem, regra
de juros simples e de cambio

Fonte: Elaborada pela autora

0S JOGOS NO PROGRAMA DE MATEMATICA

Além de apontar os jogos sugeridos no manual Programa de Matemética, sera feita
uma analise dos objetivos de cada jogo, em consonancia com a categorizacdo enunciada por
Albuquerque (1958) no manual pedagogico “Jogos e Recreagcdes Matematicas”, editado pela
Editora Conquista. Nesta obra Albuquerque defende fortemente o uso dos jogos nas aulas de
matematica, inclusive afirmando que “a professora primaria que, na aula de Célculo e
Geometria, ndo pratica, semanalmente, com seus alunos, Jogos e Recreacfes Matematicas,
poderd ser tudo o que quiser, mas ndo serd nunca uma BOA PROFESSORA”
(ALBUQUERQUE, 1958, p. 12).

Albuquerque (1958, p. 39) cita que os jogos “[...] sdo uteis a aprendizagem e podem
ser aplicados sob trés diferentes objetivos: motivacdo de uma aprendizagem, fixacdo ou
simples recreacéo, incluindo aplicacfes de Matematica”. Segundo esta autora, ao tratar dos
jogos com o objetivo de motivacdo de uma aprendizagem aborda-se que “[...] é dificil uma
crianga sentir necessidade de estudar/aprender, mas néo é dificil fazé-la sentir necessidade de

brincar”, sendo assim o jogo deve interessar o0 aluno, e néo se tornar uma tarefa, afim de que o
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aluno aprenda enquanto sente-se motivado. O segundo objetivo dos jogos seria a fixagédo de
aprendizagem, que é apontada como uma necessidade na qual os jogos podem ser bons
recursos para isso. O terceiro objetivo é a recreacdo em Matematica. Algumas vezes o que é
mencionado para algumas classes um jogo de fixacdo, em outras mais avancas, podera ser um
jogo de recreacdo. Ainda podem ser consideradas recreagdes matematicas jogos que nao se
desenvolvem de acordo com regras rigidas (se aproximam de brinquedos). A autora sugere
que jogos de recreacdo sejam usados com criancas que acabam suas tarefas antes de seus
colegas, para que se distraiam disciplinarmente, ndo prejudicando os trabalhos da turma
(ALBUQUERQUE,1958).

Retomando o Programa de Matematica, no capitulo referente ao 1° ano s&o sugeridos
18 jogos, dentre eles o jogo do ando, as folhas do bloco de folhinha, cartdo-relampago,
nimeros magicos, bola imaginaria, chamada da roda, jogo das bolas, velocidade, jogo das
esferas, a ida a Petrdpolis, a ponte Alexandrino de Alencar, o domind, quebra cabeca, dentre
outros.

Em cada jogo € indicado o contedo a ser trabalhado, bem como para quais outros
conteddos o jogo pode ser adaptado. Entre estes jogos para 0 1° ano sdo utilizados materiais
como calendério, bolas, jogos de roda, o proprio quadro-negro da classe, cartbes, além de
simulagdes de situagdes cotidianas, como por exemplo, no jogo ‘a ida a Petropolis’.

Todos estes jogos atendem os trés objetivos elencados por Albuquerque (1958), pois
se caracterizam como motivacionais, principalmente por estimularem a competicdo entre 0s
alunos, atendem o objetivo de recreacédo, caso sejam aplicados com turmas mais avancadas
assim como, principalmente, atendem ao objetivo de fixacdo, uma vez que enfatizam o aluno
a memorizar os contetdos, além de exigir agilidade, rapidez, pensamento rapido. Tais
caracteristicas sdo apontadas por Albuquerque (1958) como relevantes, visto que ndo se pode

perder tempo em sala de aula.

Caminhos da Educacio Matematica em Revista/On line - V. 5, n. 1, 2016 - ISSN 2358-4750. 63



Figura 2: Exemplo de jogos para o 1° ano

Progrima de Matemética fil

A ponte Alezandrine de Alemcar

Arsenal de Marinhs Iha

dax Cobras
4190 ]|7|2 4
418|15|2 4 : : g
< > [
Duas erlangus eor
t Y TOIN pam  ve :
Pt iy ,.mn.\,.“(l‘-l ver qual pode nlravessar

o5 vesultados

uma do sea Indo. dav somas, cada

o 0
{Este j0go tanlsan pode sor aplicado A sabtmgio)

Corrida de automdress

O proceso hy i .
I Dudonyy, Pars Gste j0go 6 0 wnesmo que pam o p
r0-

Fonte: Programa de Matematica (1934, p. 61).

Ao tratar do 2° ano, séo expostos jogos de contagem que objetivam que o aluno seja
cada vez mais veloz. Apresentam-se outros exemplos como jogos de corridas, jogos com
bolas, saco de feijdo, aquario, meias de natal, gato e rato, dentre outros. Assim como no 1°
ano, todos 0s jogos atendem aos objetivos expostos por Albuquerque (1958), principalmente
no que tange a fixacdo. I1sso porque 0s jogos presumem que o0s alunos sejam cada vez mais
ageis em contagens, tendo assim, os jogos a funcédo principal de fixacdo, atrelada a motivacéao
dos alunos.

Figura 3: Exemplo de jogos para o 2° ano
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Fonte: Prégrama de Matematica (1934, p. 99).
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Para o 3° ano, ha sugestdes de jogos que propiciem aprendizagem de numeros
romanos e ardbicos, operacdes matematicas, fragdes decimais, divisibilidade, dentre outros
conteddos. Os materiais concretos mais utilizados sdo os cartdes que devem ser produzidos
pelo professor ou pelo proprio aluno. Assim como nos outros anos ja explanados, os objetivos
de Albuquerque parecem que sdo contemplados, sendo os alunos motivados a aprender com
vistas a vencer seu colega (ou grupo de colegas) e com isso ha a fixagdo dos conteudos e 0

desenvolvimento da agilidade na resolucéo de operacoes.

Figura 4: Exemplos de jogos para 0 3° ano
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Fonte: Programa de Matematica (1934, p. 133).

Para 0 4° e 5° ano segue-se a mesma prerrogativa: jogos simples, por vezes com 0 uUso
de materiais manipulaveis, ou entdo o proprio quadro-negro da classe. Ha inclusive exemplos
para esclarecer ao professor como coordenar o jogo, assim como ilustragdes. Todos 0s jogos
carregam consigo o nitido objetivo de fixar conteddos correspondentes a cada série, iSso

através da motivacao que o jogo pode proporcionar.
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Figura 5: Exemplos de jogos para 4° ano
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Fonte: Programa de Matematica (1934).

Todos os jogos apresentados — de 1° a 5° ano - seguem os trés objetivos apontados por
Albuquerque (1958), apesar do objetivo da recreacdo matematica ndo estar explicito, ressalta-
se que ele ocorre quando, por exemplo, um jogo do 2° ano é aplicado para alunos do 3° ano
em que o nivel de dificuldade é praticamente inexistente, e o jogo se assemelha a um

brinquedo.

CONSIDERACOES FINAIS

Um manual pedagdgico permite que se compreenda muito além do seu contetdo. Por
meio dele é possivel compreender aspectos sociais, econdmicos do periodo em que o livro foi
utilizado, desde que cotejado concomitantemente com outras fontes, tais como documentos
normativos, fichas editoriais, cadernos de alunos, dentre outros materiais que compdem a
cultura escolar.

As pesquisas histéricas em educacdo matematica que usam manuais pedagogicos e
livros didaticos como fonte privilegiada estdo mais presentes desdobrando-se em inUmeras e
novas problematizacdes. Os livros didaticos sdo fontes que carregam uma infinidade de
informacdes e permitem que se compreenda importantes aspectos do passado escolar.

A analise do manual pedagdgico Programa de Matematica, permitiu compreender
como o trabalho com jogos no ensino de matematica eram sugeridos. Além de que com a
analise dos objetivos dos jogos (motivacdo, fixacdo e recreacdo) sob a perspectiva de
Albuquerque (1958) constatou-se que 0s jogos tinham grande énfase na fixacdo de contetdos,

visando que o aluno adquirisse rapidez e agilidade em contagem, resolugéo de exercicios.
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