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Resumo: O presente texto traz como objeto de andlise as Tecnologias da Informagéo e
Comunicacdo como instrumento de avaliacdo da aprendizagem, visando, assim, discutir e
apresentar sua incorporagdo nos processos de ensino-aprendizagem, mas especificamente como
atributo de colaboracdo nos processos avaliativos, permitindo que a avaliacdo, em seu cerne,
seja dindmica e flexivel. Nesse contexto, analisam-se e acompanham-se as transformacdes
socioculturais, principalmente aquelas que estdo diretamente ligadas as tecnologias das quais a
sociedade apropria-se para manter-se em constante evolugdo. A metodologia utilizada foi a
pesquisa bibliografica exploratoria, visando apresentar uma visao geral da tematica e, assim,
contribuir para o avanco das agdes didaticas em termos de instrumentos de avaliacdo da
aprendizagem com o uso das TIC. Concluindo assim, que o processo de insercao das TIC como
instrumento de avaliacdo da aprendizagem apresenta uma série de desafios, porém, entende-se
que tais recursos devem ser considerados como processos e produtos de (re)construcdo do
conhecimento, e ndo como uma panaceia para 0s problemas educacionais.

Palavras-chaves: Instrumentos de Avaliacdo. Tecnologias da Informacdo e Comunicacgéo.
Formacdo Docente.

THE ROLE OF MONITORING IN DIFFERENTIAL AND INTEGRAL
CALCULATION STUDIES IN ENGINEERING COURSES

Abstract: This study aimed to assess whether, in fact, the Teaching Monitoring Program is
being effective with regard to assisting students monitored within the component of Differential
and Integral Calculus I in the Civil and Chemical Engineering courses of a Higher Education
Institution (HEI) in the municipality of Feira de Santana-BA. To this end, the literature review
addresses topics such as: the teaching of Differential and Integral Calculus I at that Faculty, as
well as aspects relevant to monitoring. The methodology has an exploratory characteristic with
a qualitative approach. For data collection, the questionnaire was used, and for data
organization, categorization was chosen. The results showed that the Monitoring Program in
Differential and Integral Calculus is important for teaching in the Civil and Chemical
Engineering course of this HEI, and that it is another way to reinforce the teaching and learning
of students. The students also pointed out the relevance of this monitoring in assisting them in
the main difficulties, mainly because they do not have the full time to study due to working all
day.
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INTRODUCAO

Numa sociedade progressivamente competitiva, onde o protagonismo individual e a
busca do sucesso igualitario estdo cada vez mais institucionalizados, o ensino e a avaliagdo
encontram-se fortemente influenciados pela presenga das tecnologias. Praticamente todos 0s
campos da esfera social estdo envolvidos com processos informatizados e/ou mediados por
tecnologias que proporcionam ao universo a imersdo no mundo digital e, assim, a transformacao
da viséo de homem e de mundo.

Quando tratamos das préaticas avaliativas que vém sendo desenvolvidas nas instituicoes
de ensino, entendemos que o elemento que auxilie no processo ensino-aprendizagem ndo se
separa das avaliagdes diagnosticas, somativas e formativas, ou seja, podemos estender a
proposta do uso da tecnologia como instrumentos que podem ser vistos como estratégias
metodoldgicas que promovam a efetividade no processo dos resultados da avaliagéo escolar.

Nesse sentido, entende-se ainda que a era da informacao passa a ser considerada como
continuo da sociedade do conhecimento, uma vez que seus fundamentos possuem 0s mesmos
pressupostos, porém com caracteristicas distintas. Entende-se, entdo, que tal analise
metodoldgica pretende acompanhar as transformacdes sociais, no que se referem a avaliacdo
da aprendizagem, principalmente aquelas que tratam da avaliacdo dos ambientes digitais de
aprendizagem disponiveis na atualidade. Nesse sentido, percebe-se que a apropriacdo das
midias digitais no contexto educacional deve ser acompanhada por uma nova cultura de ensino
e aprendizagem, que estd além da cultura escolar tradicional, levando em consideracdo
caracteristicas particulares de cada ambiente, considerando que a avaliagéo €é parte do processo,
e ndo apenas uma de suas etapas. Essa nova proposta pressupde outro paradigma educacional,
que difere do modelo hierarquico, sequencial, linear e fechado.

Dai a importancia da usabilidade pedagdgica e sua inser¢cdo no movimento da difuséo
do conhecimento, criando meios para facilitar a compreensdo imediata dos procedimentos
basicos dentro do ambiente de aprendizagem. Ainda dentro dessa analise, entende-se que a

funcdo dos instrumentos avaliativos é garantir o sucesso da aprendizagem, ou seja, verificar o
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processo que a engendra, o caminho construido pelo aluno para adquirir novos conhecimentos
e se tornar um sujeito autdbnomo, critico e reflexivo.

Com essa perspectiva, Perrenoud (1999) vé a avaliacdo como processo que deve estar a
servico das individualizacdes da aprendizagem. E nesta, 0 dominio do técnico e do educacional
ndo deve acontecer de modo estanque, um separado do outro. “E irrealista pensar em primeiro
ser um expert em informatica para depois tirar proveito desse conhecimento nas atividades
pedagogicas” (PRADO; VALENTE, 2003, p. 22).

Assim, parte-se do pressuposto de que as TIC podem ser entendidas como instrumentos
avaliativos, portanto, nesse contexto, entende-se que ha um forte debate na esfera educacional
quanto a proposta. Para alguns, o cenario virtual pode garantir a inovacgéo e reconfiguracdo dos
processos colaborativos de aprendizagem; para outros, tais instrumentos ndo privilegiam a
inovacdo, nem garantem a inovacao dos processos educacionais.

A reflexdo sobre a relacdo entre avaliacdo e suas dimensfes, novas demandas
educacionais, insercdo da tecnologia e instrumentos de avaliagdo nos ambientes de
aprendizagem esta no cerne da discussdo sobre a temética aqui discutida.

A metodologia utilizada para este artigo cientifico foi a pesquisa bibliografica
exploratoria, que, segundo Gil (1999), visa proporcionar uma visao geral de um determinado
fato, do tipo aproximativo, que faz parte do cotidiano de todos os pesquisadores. Este estudo
apresenta um didlogo contemporaneo, com abordagem reflexiva e comparativa dos amplos
entendimentos que os instrumentos avaliativos podem garantir ao sucesso da aprendizagem.
Obijetiva, assim, apresentar as possibilidades que as TIC apresentam como instrumentos de
avaliacdo da aprendizagem atraves de uma analise comparativa encontrada hoje na cibercultura,
podendo, assim, garantir um debate para 0 sucesso da aprendizagem e estabelecer uma

engrenagem entre ensino e avaliacdo, garantindo a flexibilizacdo da acdo didatica.

TECNOLOGIA DA INFORMACAO, COMUNICACAO E CULTURA DIGITAL

O movimento da cultura digital na era da colaboragdo nos apresenta um novo conceito
de educacdo e estratégias de aprendizagem que propiciam a producdo coletiva do
conhecimento, gerando autonomia individual e grupal na perspectiva de colaborar e promover

a interatividade como acao continua do desenvolvimento.

78



CEMeR’ ‘a ARTIGO ORIGINAL

Segundo Michel de Certeau (2003), a sociedade tem se organizado estrategicamente nao
para impedir os conflitos oriundos dos “novos tempos modernos”, tempo do descartavel, ja que
sdo inevitaveis, mas para supera-los e, assim, fugir da légica consumista. Ainda para o autor,
esta é a chave para entendermos melhor o momento em que estamos e vivemos. Certeau focaliza
as taticas empreendidas pela sociedade, que seguira inventando e reinventando seu cotidiano,
pois “o que mais lhe interessa [sdo] as operagdes e os usos individuais, suas ligacdes e as
trajetorias vidveis dos praticantes” (CERTEAU, 2003, p. 15).

No pensamento do historiador, percebemos que aquilo que ele denomina “novos tempos
modernos” se concretiza através das praticas no cotidiano, sendo atributos de colaboragdo nos
contextos infossociais.

Na concepgdo de Cord (2000), a aprendizagem colaborativa € um modelo de aplicacéo
pedagdgica de Internet que visa a favorecer a colaboracdo entre pares e permite a troca de
mensagens eletrénicas entre os estudantes de um grupo ou de uma turma. Dessa forma, a
Internet constitui-se em um recurso para aprendizagem colaborativa.

Na cibercultura, e, portanto, nos dias de hoje, vivemos uma realidade insofisméavel. O
nosso cotidiano é marcado por tracos que deixam exposta essa realidade. A cada vez maior
percepcao dos tracos da cibercultura deve-se a crescente expansdo do ciberespaco. Para Lemos
e Lévy (2010):

As novas tecnologias de informacdo e comunicacdo alteram 0s processos de
comunicacao, de producéo, de criagdo e de circulagdo de bens e servicos neste
inicio de século XXI, trazendo uma nova configuracdo social, cultural,
comunicacional e, consequentemente, politica. Essa nova configuracao
emerge com os trés principios basicos da cibercultura: liberacdo da emissdo,
conexdo generalizada e reconfiguragdo social, cultural, econdmica e politica.
Estes principios vao nortear os processos de “evolucdo cultural”
contemporaneos. Sob o prisma de uma fenomenologia do social, esse tripé
(emissdo, conexdo, reconfiguracao) tem como corolario a mudanca social na
vivéncia do espaco e do tempo. (LEMOS; LEVY, 2010, p. 45).

Entendemos assim que a Epistemologia do Educar se funda na consideragdo do
autoconhecimento. “Autoconhecimento ¢ um movimento de retorno a si mesmo como fluxo
continuo da dobra ser-mundo-outro” (GALEFFI, 2011, p. 186). Compreendemos que a
Epistemologia do Educar sinalizada pelo autor sugere um processo que vai além do

ensinar/aprender contetdos que se repetem nas salas de aula, anos a fio, no intento de uma
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formacdo técnica e profissional, pois abrange uma concepcdo de formacdo integral do ser
humano.

Ha constante possibilidade de atuagdo ou intervencdo, que abrange todos o0s
participantes do ciberespaco, e isso resulta na constituicdo do que Lévy (2004) denomina de
inteligéncia coletiva. A inteligéncia coletiva é um fenbmeno que promoveu significativas
transformaces sociocognitivas das quais emergem as capacidades de aprendizagem réapida e
de imaginacdo coletiva dos seres humanos.

Essa proposta de ensino trabalha com elementos da escola tradicional aliados a recursos
que a tecnologia oferece, principalmente atividades online. Dessa forma, o aluno controla o
tempo, o lugar, o caminho e o ritmo. E interessante reforcar que as atividades online ndo devem

estar desconectadas daquilo que acontece em sala de aula. Dessa forma:

Sala de aula tradicional e o espaco virtual tornam-se gradativamente
complementares. Isso ocorre porque, além do uso de variadas tecnologias
digitais, o individuo interage com o grupo, intensificando a troca de
experiéncias que ocorre em um ambiente fisico, a escola. O papel
desempenhado pelo professor e pelos alunos sofre alteragdes em relagdo a
proposta de ensino considerada tradicional, e as configuracGes das aulas
favorecem momentos de interacdo, colaboragdo e envolvimento com as
tecnologias digitais. O ensino hibrido configura-se como uma combinacao
metodoldgica que impacta na acéo do professor em situa¢fes de ensino e na
acdo dos estudantes em situacBes de aprendizagem. (BACICH; TANZI
NETO; TREVISANI, 2015, p. 52).

Sendo assim, Driscoll (2002) aponta que o blended-learning visa combinar ao menos
quatro métodos diferentes, quais sejam: diversas tecnologias baseadas na internet (sala de aula
virtual, atividades colaborativas com o uso de videos, &udios, disponibilizagdo de materiais
online); abordagens pedagogicas combinadas (construtivismo, behaviorismo e cognitivismo);
e tecnologias educacionais integradas (atividades presenciais — face-to-face — em atividades
virtuais offline e online via internet e em midias audiovisuais; e interacdo das tecnologias
educacionais com atividades do dia a dia, na busca pela integragdo das atividades com a
pratica).

Jaasala de aula invertida ou flipped classroom € uma abordagem de ensino descrita pelo
educador americano Salman Khan e desenvolvida por Jonathan Bergmann e Aron Sams, em

2007, para resolver o problema de estudantes do ensino médio que estavam ausentes nas aulas
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presenciais e perdiam, portanto, o contedo apresentado pelo professor (BERGMAN; SAMS,
2012; PIERCE; FOX, 2012). No modelo da aula invertida, as instru¢bes dos conteldos se
realizam fora da sala de aula por meio de videoaulas, leituras e outras midias, sendo o tempo
de sala de aula liberado para realizacdo de atividades ativas, nas quais os alunos praticam e
desenvolvem o que aprenderam com o auxilio e supervisao do professor (DATIG; RUSWICK,
2013). Assim, o educando podera compartilhar o conhecimento a ser produzido com os colegas,
resultando em uma aprendizagem auténoma e reflexiva. (FERRETE, 2007)

Pretto (2008) enfatiza que precisamos resgatar a dimensdo fundamental da educacéo
como espacgo de colaboracédo, criagdo, compartilhamento e generosidade. A educacdo e 0s
movimentos de software livre, formatos abertos, padrdes livres e 0s recursos educacionais
abertos possuem a mesma filosofia de abertura e compartilhamento. Essa dindmica depende
diretamente da atuacdo de docentes e discentes na construcdo de novas possibilidades
educacionais articuladas a saberes emergentes com os tradicionais, induzindo criacdo de
politicas publicas de formacdo de professores para além de meros consumidores de informacao.

Segundo Castells (1999), o novo sistema de comunicagdo instaurado no bojo do
informacionalismo é capaz de abarcar todas as formas de expressdo, bem como a diversidade
de interesses e valores do mundo globalizado, mas “o prego a ser pago pela inclusdo no sistema
é a adaptacdo a sua ldgica, a sua linguagem, a seus pontos de entrada, a sua codificacdo e
decodificagao” (CASTELLS, 1999, p. 461). Em outras palavras, tornar-Se interagente néo
demanda do individuo apenas certo status socioecondmico, mas 0 engajamento em habitos
culturais e o dominio de certos conhecimentos especificos.

A partir das leituras desses trabalhos, pode-se inferir que as especificidades do uso das
TIC como instrumentos de avaliagdo podem contribuir de forma colaborativa para a da difusao

do conhecimento na sociedade.
TECNOLOGIAS COMO INSTRUMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM
A avaliacdo da aprendizagem tem sido estudada desde o inicio do século XX. Nas

pesquisas sobre tal tematica, destaca-se a tentativa de identificar enigmas encontrados no

ambito do desempenho e as consequéncias da proposta de mensurar e quantificar o saber, de tal
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modo que frequentemente deixa-se de identificar e estimular os potenciais individuais e
coletivos encontrados na esséncia do avaliar.

Além de ser clara a finalidade da avaliacéo, o professor precisa conhecer o que deve ser
avaliado, ou seja, quais sdo os dados relevantes, conforme explicita Luckesi (1996).

Ao elaborar um instrumento de avaliacdo, Vasconcellos (2000) chama a atencdo para
alguns critérios que o professor necessita considerar, ou seja, verificar se sdo essenciais,
reflexivos, abrangentes, contextualizados, claros e compativeis com o trabalho realizado pelo
professor com o aluno.

Assim, definir formas de avaliar e contemplar a modalidade de avaliagdo requer do
professor a necessidade de analisar que instrumentos avaliativos serdo fundamentais para o
aperfeicoamento das praticas pedagdgicas, concomitantemente, assim, os resultados das
avaliacOes passam a ser compreendidos ndo mais como meras medidas para aprovacao e
retencdo dos educandos. A principal funcionalidade aqui é a criacdo e/ou cocriacdo de materiais
que possam auxiliar o processo avaliativo.

Para que esse processo de insercdo seja efetivo tanto no processo de ensino quanto na
Verificacdo da Aprendizagem por intermédio das avaliacdes, € fundamental integra-lo a
proposta pedagdgica, bem como adapta-lo as diferentes linguagens existentes nos diversos

recursos tecnoldgicos.

Apontam que “As tecnologias da Informacao e da Comunica¢do ampliam as
possibilidades de interacdo entre sujeitos epistémicos, fato que, por si sO
ratifica a necessidade de sua apropriacao pela Educacao”. Temos ciéncia que
a internet € o combustivel que oferece 0 maior poder de empuxo para que esse
processo decole, mas ndo é o Unico. (SCHNEIDER; ALVES, 2012, p. 218)

A avaliacdo da aprendizagem com uso de tecnologia ndo se separa das avaliagOes
diagndsticas, somativas e formativas, ou seja, a tecnologia é o instrumento/recurso e os tipos
de avaliacdo sdo estratégias metodoldgicas que, se bem direcionadas, podem promover o
avanco em termos de avaliacdo para a aprendizagem.

O instrumento-tarefa € descrito por Mattar (2012, p. 148) como “[...] um conjunto de
diferentes atividades”, que inclui: modalidade avangada de carregamento de arquivos, texto

online, envio de arquivo Unico e atividade offline.
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Diante do exposto, serdo apresentados aqui alguns instrumentos tecnoldgicos que podem
ser considerados instrumentos de avaliacdo que, no &mbito da pesquisa e formacdo docente,
podendo garantir o sucesso da aprendizagem, ou seja, tornar possivel verificar se 0 processo
avaliativo escolar estabelece uma engrenagem entre ensino e avaliacdo garantindo a vertente
para a acdo didatica.

O webfélio é portfolio de forma eletrbnica que possibilita permanente acesso e
acompanhamento dos trabalhos fora do ambiente de aula. Segundo Shores e Grace (2001), esse
instrumento vem se constituindo com diversas nomenclaturas e tendo por objetivo ajudar o
estudante a desenvolver a habilidade de avaliar seu trabalho e desempenho, ou seja, refletir
sobre seu aprendizado e avalid-lo com o professor, funcionando como um feedback para ambos
os envolvidos.

Os simuladores, por sua vez, sdo ensaios simulados com os resultados obtidos com
ensaios reais, formas de desenvolvimento das habilidades e competéncias esperadas com a
devida dosagem de teoria, experimentacao real e experimentacdo simulada, utilizando-se de
laboratorios que disponham de instrumentos e componentes reais. O exercicio de contetdos
tedricos em programas de simulacdo induz os estudantes a inferéncias tanto epistémicas
(construcéo de interpretacdes/compreensdo) quanto pragmaticas, objetivando acbes (FIALHO,
2001). O instrumento de avaliacdo norteado pela simulagdo nessa proposta pode apresentar a
compreensdo de fendmenos, desde que sejam pensados COMO recursos com 0S quais 0S
estudantes constroem conhecimentos de uma forma participativa, permitindo a construcéo de
solugdes criativas para os problemas apresentados.

Ja os games, na visdo de Huizinga (2004), sdao uma atividade ltdica através da qual os
participantes sdo inseridos em uma realidade imaginada ¢ atuam ou “fingem”, representando
algum papel de acordo com esta imaginacdo. No entanto, tal atividade deve ser pertinente ao
contexto sociocultural em que se insere, uma vez gue ocorre COmo uma ocupacdo voluntaria,
além de estar submetida a regras conhecidas ou reconheciveis e compreensiveis por seu(s)
participante(s). Os games como instrumentos de avaliacdo, considerando a complexidade de
medir resultados, podem modificar o sistema educacional, atraindo os estudantes para uma nova
metodologia de ensino com mais flexibilidade e criatividade.

Ha também o e-chat, aplicativo da web que permite fazer referéncia a um recurso (ou

férum), permitindo comunicar-se (por escrito) em tempo real através da Internet de forma
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sincrona. O chat se caracteriza como um ambiente destinado a aprendizagem no qual ha
auséncia de contetudo expositivo, permitindo a discussdo e a reflexdo de temas direcionados e
de interesse do grupo (GEROSA et al., 2003). O chat é um recurso pedagdgico importante para
EaD, por favorecer o desenvolvimento de atividade referenciada no didlogo, objetivando a
“incorporagao da ideia do outro as proprias ideias, a reconstrucao de conceitos e a reelaboragao
das representacdes expressas pela escrita” (ALMEIDA, 2006, p. 210). Portanto o chat pode ser
entendido como instrumento de avaliagdo, apresentando alguns critérios que devem ser
considerados pelos professores tanto pelo seu contexto quanto pela relacdo dialdgica, de troca,
discussbes, provocacbes dos alunos, possibilitando entendimento progressivo entre
professor/aluno.

Outro instrumento tecnoldgico é o mobile learning, que pode ser entendido como
modalidade de ensino e aprendizagem que abre um leque de novas oportunidades para o futuro.
O m-learning oferece novas possibilidades de aprendizagem de tal modo que se deve também
repensar as proprias concepcdes de aprendizado. Conforme Hardless, Lundin e Nuldén (2001),
a interacdo tradicional em uma sala de aula ou de treinamento coloca o aprendiz como um
objeto de avaliacdo: o instrutor inicia a interacdo, o aluno responde, o instrutor rejeita ou aprova
a resposta do aluno e, em geral, as praticas atuais de EaD mantém esse padrdo, ou seja, tém
suas bases em uma concepcdo epistemoldgica empirista. Portanto, como instrumento de
avaliacdo, podemos perceber que as potencialidades do recurso ndo fragmentam a
complexidade da proposta, estabelecendo, assim, uma préatica dindmica imbricada no cotidiano
do aluno e qualitativamente com a pratica do professor.

Outra opcdo é a realidade aumentada, técnica avancada de interface, na qual o usuario
realiza imersdo (estar dentro do ambiente), navegacdo e interacdo em um ambiente
resumidamente tridimensional gerado pelo computador por intermédio de vias multissensoriais.
As interfaces baseadas em Realidade Aumentada possuem caracteristicas de cinco naturezas:
imersiva, intensiva, interativa, ilustrativa e informativa. Os seus componentes sdo 0s usuarios
que fazem parte de um mundo gerado no ambiente virtual que serve para simular um ambiente
real ou imaginario. Como instrumento de avaliacdo, permite ao estudante a versatilidade da
combinacdo das diversas metodologias e ambientes, criando sentimentos de personalizacéo e
descobertas que ajudam a flexibilizar os trabalhos propostos entre pares. Portanto uma escolha

adequada dos instrumentos de avaliagdo permite que o aluno controle seu desempenho e se
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esforce para demonstrar suas habilidades cognitivas por intermédio da interacdo com as
abordagens do trabalho cooperativo.

Pode-se citar ainda o wiki, software colaborativo que permite de maneira simples a
edicdo coletiva de documentos. Em geral, ndo é necessario registro, e todos os usuarios podem
incluir, alterar ou até excluir textos, sem que haja revisao antes de as modificagdes serem aceitas
(VALENTE; MATTAR, 2007, p.102). Os wikis potencializam estruturas de hipermidia que,
gracas a tecnologia de servidor Wikiweb, permitem a criagdo de hiperligagdes associativas com
estruturas de navegacdo ndo linear. Normalmente, cada pagina contém uma série de ligacdes
cruzadas para outras paginas. Como instrumento de avaliacdo da aprendizagem, permite ao
usuario a analise global do desenvolvimento do educando, como registro de ocorréncias, ndo
sendo visto apenas como mera medida para aprovacao e reprovacao dos educandos, mas como
capacidade de identificar as dificuldades e avan¢os do processo de ensino-aprendizagem.

Enfim, mencionamos os Recursos Educacionais Abertos (REA), que propiciam que
praticas de colaboracdo, participacdo e compartilhamento se deem de forma colaborativa nos
ambientes de ensino, possibilitando a autoria a professores e a estudantes, integrando, assim,
distintas formas individuais de aprendizagem e permitindo a producdo de contetdos locais.
REA sdo livros, planos de aula, softwares, jogos, resenhas, trabalhos escolares, videos, audios,
imagens e outros recursos compreendidos como bens educacionais essenciais ao usufruto do
direito de acesso a educacdo e a cultura. Todo e qualquer conteido que seja utilizado para fins
educacionais pode ser visto como mecanismo de comunicacgdo, producdo e transmissdo do
conhecimento na construcdo da aprendizagem no contexto da histéria da educacdo. Ainda que
gere intensas polémicas sobre seus usos e finalidades, ele pode ser considerado como um
instrumento de avaliacdo importante no processo de escolarizagdo. Sabe-se, porém, que, para
haver uma educagdo aberta sustentavel, é preciso ir além da disponibilizacdo de contetdos, e
se pensar no apoio ao estudante, formal e informalmente, por meio do uso adequado das
pedagogias de ensino e aprendizagem, a distancia e presencial, e das tecnologias aplicaveis a
educacéo.

Dadas as especificidades dos instrumentos avaliativos aqui elencados, entendemos que
as discussdes realizadas em torno deste artigo devem considerar a pluralidade nas formas de

uso e as funcdes que cada instrumento desempenha, tanto no contexto social quanto
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sociopolitico. Assim, partimos do pressuposto de que o as tecnologias de informacdo e
comunicagéo suscitam significados diferenciados para os profissionais que as utilizam.

Nesse sentido, a opc¢ao de investiga-las e aplicé-las ao cotidiano traz a convicgéo de que,
na atualidade, tais instrumentos ocupam um lugar de destaque nas praticas avaliativas e sdo um
importante componente que integra a cultura escolar brasileira, veiculando informagdes e novas
concepgdes ao mundo da educagdo. Portanto faz-se necessaria a analise de algumas questfes
sobre a proposta, bem como a escolha do cenario ideal e o didlogo da relacdo do saber com a

criticidade e criatividade do educando.

CONSIDERACOES FINAIS

Reconhecemos que a tematica da avaliacdo ndo esta suficientemente amadurecida no
discurso e nas praticas profissionais, quer no tocante a compreensao de conceitos basicos, das
modalidades e func¢des que a avaliagdo incorpora, quer nos aspectos da sua aplicagdo concreta
nas situacdes de ensino e aprendizagem. Entretanto é mister conceber a avaliacdo ndo
simplesmente como ato de medir e testar, mas também como atividade subjetiva que envolve
valores e realidades, de acordo com critérios que envolvem problemas diversificados, entre os
quais, técnicos e éticos (VASCONCELOQOS, 2016)

Gragas a analise sobre as TIC como instrumentos de avaliacdo da aprendizagem,
percebe-se que elas apresentam versatilidade de combinacéo de diversas ferramentas, entretanto
esse processo apresenta uma série de desafios, observando-se que a formacdo dos docentes
implicara na flexibilizacdo dos trabalhos propostos entre pares. As avaliacbes mediadas por
tecnologias devem ser permeadas por alguns aspectos essenciais, entre 0s quais a socializacdo
e a criatividade, para que a proposta seja compativel com as necessidades educacionais.

Entendemos ainda que a insercdo das tecnologias no ambiente educacional ndo sera
capaz de romper com as formas tradicionais de educacéo, pois qualquer metodologia, pratica
ou técnica que seja adotada no contexto educacional requer mudancas atitudinais e
multidimensionais, a fim de atender ao carater formativo das avalia¢@es e seu entorno.

Ressalta-se ainda que o0s instrumentos avaliativos sdo implementados para o
aperfeicoamento das préaticas pedagogicas, assim os resultados das avaliacfes ndo devem ser

compreendidos apenas como meras medidas para aprovacéo e retencdo dos educandos.
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A teorizacdo da préatica descreve o horizonte que se quer percorrer, orientando as ac0es
e decisbes que podem e devem ser alcancadas, portanto, o uso das TIC como instrumento
avaliativo surge como uma possibilidade metodolégica de ensino, buscando atender as
necessidades dos estudantes e potencializando sua capacidade cognitiva, principalmente com
atividades diferenciadas que estimulem a constru¢do do conhecimento e ressignificacdo da
aprendizagem.

A adaptagdo a pratica descreve que a proposta pedagogica aqui apresentada € uma
vertente de contextos imaginarios de diferentes linguagens que devem seguir orientacdes e
metas a serem alcancadas. Porém a efetivacdo da proposta sera feita na pratica docente, e entre
0s sujeitos envolvidos no processo que a engendra.

O processo de insercdo das TIC como instrumento de avaliacdo da aprendizagem
apresenta uma série de desafios, porém, neste artigo, entende-se que que tais recursos devem
ser considerados como processos e produtos de constru¢do do conhecimento, e ndo como uma

panaceia para 0s problemas educacionais.
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